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FluidDraw ist eine Anwendung zur Erstellung pneumatischer
Schaltkreiszeichnungen. Dabei stehen nicht nur viele Standard-
Schaltkreissymbole zur Verfligung, sondern auch samtliche Bautei-
le des Festo Produktkatalogs mit ihren Teilenummern und techni-
schen Details. Sofern Sie zusatzlich den Festo Produktkatalog
installiert haben, stehen lhnen stets die aktuellen Katalogdaten
auch in FluidDraw zur Verfiigung. FluidDraw unterstiitzt neben
seinem eigenen Dateiformat auch DXF-Dateien und Schaltkreis-
zeichnungen, die mit dlteren FluidDraw-Versionen und dem Pneu-
matik-Simulator FluidSIM erstellt wurden.
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Erste Schritte

Kapitel 1

1.1 Neue Schaltkreiszeichnung erstellen

- \Wahlen Sie im Menii den Menlieintrag .

Es offnet sich ein leeres Schaltkreisfenster, in das Sie Symbole
einfligen und mit Leitungen verbinden kdnnen. Zuvor sollten Sie
noch die Zeichnungsgrofie einstellen.

- \Wdhlen Sie im Menii | Schaltkreis | den Mentieintrag | Zeich-
nungsgrose... |
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Schaltkreis

Eigenzchaften

[rateinamne |D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [ Durchsuchen... ]

Beschreibung | nonamel |

Zeichnungzrahmen

R ahmendatei |
[ Auswahlen... ]
[ Lokalen R ahmen ldzchen ]
[ R ahmenattribute neu laden ]
m Zeichnungzgrofe
Wom Zeichnungzrahmen tbermehmen

Iale
Standardgribe

Benutzerdefiniert

Brgite I:I
EE

Hihe

Orientierung

Hochformat

Querformat

[ ok ][ abbechen | [ Hire |

Bild 1/1: Dialogfenster Schaltkreis, Reiter Zeichnungsgréfie: Ein-
stellen der Zeichnungsgrofie

Sofern Sie einen Zeichnungsrahmen verwenden, kann FluidDraw
die Papiergrofe automatisch anpassen. Wenn Sie die Zeichnungs-
groRe manuell festlegen mochten, deaktivieren Sie die Option
,Vom Zeichnungsrahmen iibernehmen® und wahlen Sie die ge-
wiinschten Mafle und die Orientierung der Zeichnung. Falls die
Zeichnungsmafe den Druckbereich ihres Druckers tiberschreiten,
konnen Sie die Zeichnung auf mehrere Blitter verteilen (kacheln).
Zur besseren Ubersicht kénnen Sie fiir jede Schaltkreiszeichnung
Attribute anlegen.
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Klicken Sie dazu auf den Reiter ,,Attribute®.

Schaltkreis

Eigenzchaften

|D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [ Durchsuchen... ]

Aftribute | Zeichnungsgrife |

Atribut

[ ateiname
Beschreibung | nonamel |
Zeichnungzrahmen

R ahmendatei |

[ Auswahlen... ]

[ Lakalen R ahmen ldzchen ]

[ R ahmenattribute neu laden ]

“om Projekt

ubermehmen e

Aktion

ert

[ ok ][ abbechen | [ Hire |

Bild 1/2: Dialogfenster Schaltkreis, Reiter Attribute: Anlegen von
Attributen

Die Attributtabelle erlaubt es Ihnen, beliebige Daten in Form von
Attribut-Werte-Paaren zu hinterlegen. Zugehérige Platzhalter
(gleichnamige Attribute) im Zeichnungsrahmen werden durch die

eingetragenen Werte ersetzt.
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Sie gelangen auch direkt tiber das Menti | Schaltkreis | und den

Menleintrag | Eigenschaften... | zu diesem Dialogfenster.

1.2 Symbole, Bibliotheken und Schaltkreise organisieren

Symbole

Bibliotheken

Schaltkreise

10

Um die Organisation der verschiedenen Dokumentarten in FluidD-
raw zu unterstiitzen, werden alle Schaltkreisdateien in eine von
drei Gruppen eingeteilt:

Symbole sind formale, abstrakte Modelle, welche die Funktion
eines Bauteils oder einer Bauteilgruppe graphisch abbilden. Das
konnen einfache Schaltzeichen aber auch ganze Schaltkreise sein.
Symbole konnen in eigene Schaltkreise eingefiigt und zwischen
den Anschlusspunkten verbunden werden. Das Einfiigen geschieht

entweder (iber das Menii oder durch ,,Ziehen“ (,,Drag
and Drop*) aus einem Bibliotheksfenster. Symbole kénnen in
Bibliotheksdateien mit der Dateiendung 1ib zusammengefasst
werden.

Bibliotheken sind hierarchisch organisierte Sammlungen von Sym-
bolen. Neben der Standardbibliothek, die nicht vom Benutzer
verdandert werden kann, lassen sich beliebige eigene Bibliotheken
zusammenstellen. Funktionen zum Organisieren der Bibliotheken
finden Sie im Menii sowie im Kontextmenti der jeweils
aktiven Bibliothek. Das Umschalten der Bibliothek geschieht tiber
die Reiter am oberen Rand des Bibliotheksfensters. Bibliotheksda-
teien tragen die Dateiendung 1ib.

Schaltkreise befinden sich standardméafig im FluidDraw-Ordner
unterhalb des vom Betriebssystem vorgegebenen Ordners fiir
eigene Dateien. Sie tragen die Dateiendung cirec. Hinweis: Es
bietet sich an, fiir jeden Kunden bzw. fiir jedes Projekt einen neuen
Unterordner im FluidDraw-Verzeichnis anzulegen.
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1.3 Symbol aus Menii einfiigen

Um ein bestimmtes Symbol zu finden, kénnen Sie im Dialogfenster
Symbol suchen charakteristische Stichworter eingeben oder durch
die hierarchische Struktur navigieren.

-3 Offnen Sie ggf. ein neues Fenster und wéhlen Sie im Menii

den Meniieintrag [ Symbolbezeichnung suchen...].

Es 6ffnet sich das Dialogfenster Symbol suchen. In der Eingabezeile
»Suchen“ kdnnen Sie Suchbegriffe eingeben. Die einzelnen Such-
begriffe werden durch Kommas oder Leerzeichen getrennt. Die
Reihenfolge der Eingaben sowie die Grof-/Kleinschreibung spielt
keine Rolle.

-3 Geben Sie z.B. druck, wventil ein.
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12

Symbol suchen

g

1

= Preumatik-Symbale
Gruppe Sperr-, Strom- und Druck:

Suchen

druck, ventil

Bhnlichkeitzsuche

arupp 1) [l
Drroszelplatte: Gruppe Sper-, Strom- und Druckventile
Drozzel-Riickschlagventi: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckyventile
Drozzel-Riickschlagventil mit gesteuertem Riickschlagventil Gruppe Sperr-, Strom- u
Drroszel-Riickschlagventil, mit Rollenhebel, geaffnet: Gruppe Sperr-, Strom- und Diucl
Drrossel-Riickschlagventil, mit Rollenhebel, geschlossen: Gruppe Sperr-, Strom- und L
Drroszel-5challdampfer: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Drrosselventi: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Druckregelventil Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Druckregelventil, mit bManometer: Gruppe Sper-, Strom- und Druckventile
Druckschaltventil mit Anschiussplatte: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Handhilfsbetatigung HAB: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Fugelhahn: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Kugelhahn, 3wege, L-Bohmng: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckyventile
Kupplung: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
ODER-Block: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
ODER-Glied: Gruppe Sperr-, Strom- und Duckyventile
ODER-Glied, mit Sperfunktion: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Riickschlagventi: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Riickzchlagventil, gesteuert: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Schnellentiueftungsyventil, mit Schalldampfer: Gruppe Sper-, Strom- und Druckyventile
Schnel-Entliftungzventil: Gruppe Sper-, Strom- und Druckventile
UND-Block: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
UND-Glied: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Zuluftdrosselung: Gruppe Sperr-, Strom- und Duckyventile

< >

25

[ ok ][ Abbrechen

Bild 1/3: Dialogfenster Symbol suchen

Sie sehen die gefundenen Symbole in den beiden Ergebnislisten.
Auf der linken Seite wird die Bibliothekshierarchie gezeigt, wobei
nur diejenigen Zweige erscheinen, die passende Symbole enthal-
ten. Auf der rechten Seite erscheint eine alphabetisch geordnete
Liste mit den Treffern der Suche. Das Symbol des markierten Ein-
trags wird in der Vorschau dargestellt. Wenn Sie das gesuchte
Symbol gefunden haben, kénnen Sie es mit der —Schaltfléiche
oder durch einen Doppelklick auf die entsprechende Zeile in der
Ergebnisliste auswahlen. Das Symbol ,,hangt“ anschlieBend am
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Mauszeiger und wird durch einen Linksklick auf der Zeichenflache
platziert.

Mit der Option Ahnlichkeitssuche kénnen Sie eine Toleranz ein-
schalten, um auch bei kleinen Tippfehlern oder Schreibvarianten
Ergebnisse zu erzielen.

Neben der Méglichkeit, ein bestimmtes Symbol (iber das Dialog-
fenster Symbol suchen einzufiigen, knnen Sie auch ein reales
Bauteil mit Teilenummer und technischen Details aus dem Festo
Produktkatalog einfiigen. Einzelheiten zur Verwendung des Festo
Produktkatalogs mit FluidDraw erfahren Sie unter Festo Produktka-
talog mit FluidDraw verwenden.

1.4 Symbolbibliotheken

FluidDraw kann mehrere Bibliotheken verwalten, von denen jede
einzelne in einem Reiter des Bibliotheksfensters angezeigt wird.
Bibliotheken, die nicht in FluidDraw verdndert werden kdnnen, sind
mit einem Schlosssymbol g, im Reiter gekennzeichnet. Dies gilt fiir
die Standardbibliothek sowie fiir Symbolordner, die FluidDraw
nicht selbst verwaltet bzw. fiir die der angemeldete Benutzer keine
Schreibrechte besitzt.

Jede Bibliothek wird hierarchisch dargestellt. Jede Hierarchieebene
kann mit einem Klick auf den Gruppennamen ein- bzw. ausgeblen-
det werden. Mit Rechtsklick in eine Bibliothek 6ffnet sich ein Kon-
textmend, das folgende Mentipunkte zum Bearbeiten der Biblio-
thek anbietet:

Legt die GroRe der dargestellten Symbole fest. Zur Verfiigung
stehen [Klein], [Normal] und, [GroB].

Alle aufklappen Klappt alle Hierarchieebenen auf.
Alle zuklappen Klappt alle Hierarchieebenen zu.

Es gibt drei Arten von Bibliotheken:

© Festo AG & Co. KG e Art Systems e FluidDraw 13



Die Standardbibliothek

Symbolordner

Eigene Bibliotheken

Diese Bibliothek wird mit FluidDraw geliefert und kann nicht veran-
dert werden.

Auf dem Datentrager gespeicherte Schaltkreis- und Symboldateien
kénnen in FluidDraw wie Bibliotheken verwendet werden. Uber das

Menti | Bibliothek | und den Meniieintrag | Vorhandenen Symbold
ordner hinzufiigen... |Werden die Dateien des ausgewahlten Ord-

ners als Bibliothek hinzugefiigt. Die Bibliothekshierarchie ent-
spricht exakt der Ordnerhierarchie. Diese Bibliotheken kénnen in
FluidDraw nicht verdndert werden. Anderungen miissen direkt auf
dem Datentrager erfolgen.

Uber das Menii | Bibliothek | und den Meniieintrag | Neue Biblio
thek hinzufiigen... | konnen Sie neue Bibliotheken erstellen und
anschlieBend bearbeiten (siehe Abschnitt Eigene Bibliothek erstel-
len). Mit ,,Drag and Drop“ kénnen Sie die Symbole und Gruppen
innerhalb der Bibliothek beliebig verschieben.

1.4.1 Eigene Bibliothek erstellen

Kopieren

Einfligen

Loschen

14

Um auf hdufig verwendete Symbole (oder Schaltkreise) schneller
zugreifen zu kdnnen, lassen sich mehrere Symbole zu Bibliotheken
zusammenfassen. Bibliotheken werden in Dateien mit der Dateien-
dung 1ib gespeichert. Uber das Menii Bibliothekl und den Menii-
eintrag | Neue Bibliothek hinzufiigen...| kénnen Sie neue Bibliothe-
ken erstellen. Mit Rechtsklick in die neue Bibliothek wird ein Kon-
textmeni geoffnet, mit dem Sie die neue Bibliothek bearbeiten
kdnnen.

Folgende Meniipunkte stehen zur Verfiigung:
Kopiert die markierten Symbole in die Zwischenablage.

Fligt die Symbole aus der Zwischenablage in die Bibliothek ein.
Diese Symbole konnen auch Teilschaltkreise sein.

Entfernt die markierten Symbole aus der Bibliothek.

© Festo AG & Co. KG ® Art Systems ® FluidDraw



Umbenennen...
Vorhandene Symbole hinzu-
fugen...

In andere Bibliothek kopieren

Neuer Unterordner...

Unterordner l6schen

Unterordner umbenennen...

Andert den Text, der innerhalb von Biblotheken unter dem Symbol
eingeblendet wird.

Offnet ein Dialogfenster zum Auswahlen von Symboldateien, die als
neue Symbole in die Bibliothek kopiert werden sollen.

Kopiert die markierten Symbole in eine andere Bibliothek. Die zur
Verfligung stehenden Bibliotheken werden in einem Untermenii
aufgefiihrt. Hier erscheinen nur diejenigen Bibliotheken, die mo-
mentan gedffnet sind (also als Reiter im Bibliotheksfenster erschei-
nen) und nicht schreibgeschiitzt sind (daran zu erkennen, dass kein
Schlosssymbol 5 angezeigt wird).

Erstellt eine neue Hierarchieebene unterhalb der aktiven Gruppe.
Die aktive Gruppe ist diejenige, zu der die Flache unter dem Maus-
zeiger gehort und ist an der dunkelblauen Einfarbung zu erkennen.

Entfernt die Hierarchieebene, auf der sich der Mauszeiger befindet.

Erméglicht eine Anderung des Namens der Hierarchieebene, auf
der sich der Mauszeiger befindet.

1.5 Schaltkreisdateien

FluidDraw-Schaltkreisdateien haben die Dateiendung cirec und
werden als komprimierte XML-Dateien gespeichert. Eine Option im

Menii unter dem Meniieintrag ermdglicht die

Abschaltung dieser Komprimierung, so dass die Schaltkreisdateien
im Klartext eingesehen werden kénnen. Dies kann z.B. fiir eine
Versionsverwaltungssoftware nitzlich sein.

Bitte beachten Sie jedoch, dass die Bearbeitung einer circ-Datei
auBerhalb von FluidDraw dazu fiihren kann, dass die Schaltkreisda-
tei spater nicht oder nicht fehlerfrei wieder eingelesen werden
kann.

© Festo AG & Co. KG e Art Systems e FluidDraw 15



Bibliothek und Projektfenster

Kapitel 2

2.1 Fensterposition verdndern

Das Bibliotheksfenster ist standardmafig auf der linken Seite fest
verankert, das Projektfenster (sofern ein Projekt geoffnet ist) auf
der rechten Seite. So l6sen Sie die Fenster aus der Verankerung:
Fassen Sie ein Fenster mit dem Mauszeiger am oberen Rand. Halten
Sie die linke Maustaste gedriickt. Verschieben Sie das Fenster ein
kleines Stiick in Richtung Bildschirmmitte. Lassen sie nun die linke
Maustaste los. Das Bibliotheksfenster miissen Sie also nach rechts
unten, das Projektfenster nach links unten verschieben. Ist ein
Fenster aus der Verankerung geldst kann es frei verschoben wer-
den.

So docken Sie die Fenster wieder an: Fassen Sie ein Fenster mit
dem Mauszeiger am oberen Rand. Halten Sie die linke Maustaste
gedriickt. Schieben Sie das Fenster soweit wie moglich nach rechts
oder links. Lassen Sie nun die linke Maustaste los. Das Fenster
rastet ein. Auf diese Weise konnen Sie z.B. das Bibliotheksfenster
rechts und das Projektfenster links fest verankern. Sie kénnen auch
beide Fenster an derselben Seite verankern. In diesem Fall kénnen
Sie das gewiinschte Fenster in den Vordergrund bringen, indem Sie
auf den betreffenden Reiter klicken.

2.2 Automatisches Aus- und Einblenden

16

Die Reiter bieten noch eine weitere praktische Funktion: Das auto-
matische Aus- und Einblenden des Bibliotheks- bzw. Projektfens-
ters. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf den betreffenden vertika-
len Reiter ,,Bibliothek“ bzw. ,,Projekt“ am Fensterrand. Dies be-
wirkt, dass das Fenster ausgeblendet wird, sodass eine groBere
Flache fiir die Zeichnung zur Verfligung steht. Um das Fenster
wieder erscheinen zu lassen, geniigt es, den Mauszeiger iiber den
Reiter zu bewegen; das Fenster klappt wieder auf. Sobald Sie Ihre
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Operation in diesem Fenster ausgefiihrt haben und den Mauszeiger
wieder auf ein Schaltkreisfenster bewegen, wird das Bibliotheks-
fenster bzw. das Projektfenster automatisch ausgeblendet. Um die
Funktion abzuschalten, klicken Sie erneut auf den entsprechenden
Reiter (dieser erscheint dann hinunter gedriickt).

© Festo AG & Co. KG e Art Systems e FluidDraw 17



Schaltkreise bearbeiten

Kapitel 3

3.1 Symbole einfiigen und anordnen

Uber das Dialogfenster Symbol suchen und mittels der Bibliotheken
kdnnen Symbole in das zu bearbeitende Schaltkreisfenster einge-
fligt werden. Sie kdnnen aber auch aus jedem anderen Fenster
Objekte tibernehmen, indem Sie diese markieren und in das ge-
wiinschte Fenster ziehen. Alternativ konnen Sie auch die Zwischen-
ablage verwenden, indem Sie nach dem Markieren der Objekte im

Menii den Meniieintrag [Kopieren | wihlen, das

Zielfenster in den Vordergrund bringen und im Meni Bearbeitenl

den Meniieintrag wahlen. Wenn Sie mit dem Mauszeiger
Objekte aus einem Fenster in ein anderes ,,ziehen“, werden diese

kopiert. Ziehen Sie die Objekte innerhalb eines Fensters von einer
Position auf eine andere, werden diese verschoben. Zum Kopieren
innerhalb eines Fensters muss beim Bewegen des Mauszeigers die

Umschalt | -Taste gedriickt gehalten werden. Sie erkennen die
jeweilige Operation an der Gestalt des Mauszeigers: Wahrend einer
Verschiebe-Operation erscheint ein Kreuz mit Pfeilen «}+, beim
Kopieren befindet sich zusatzlich in der unteren rechten Ecke des
Kreuzes ein Plus-Symbol «}z.

3.2 Festo Produktkatalog mit FluidDraw verwenden

18

Die FluidDraw-Standardinstallation enthélt bereits samtliche Pro-

dukte von Festo. Deshalb wird ein Auszug aus dem Festo Produkt-
katalog in mehreren Sprachen mitinstalliert. Hinweis: Um auf dem
aktuellen Stand zu bleiben, empfiehlt es sich, stets den neuesten

Produktkatalog zu installieren. FluidDraw erkennt aktuellere Ver-

sionen des Katalogs und verwendet diese zur Produktsuche.
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Uber die Symbolsuche (Menii

Einfligen | und Menteintrag

[symbolbezeichnung su]

chen...|) bzw. aus dem
FluidDraw-Bibliotheksfenster

Uber den Festo Produktkata-
log

Um Symbole mit Teilenummern und technischen Details in den
Schaltkreis einzufiigen, bestehen grundsatzlich zwei Méglichkei-
ten.

Wenn Sie ein Symbol aus der FluidDraw-Symbolbibliothek einfi-
gen, wahlen Sie lediglich eine Grafik aus, welche die Funktion eines
Bauteils oder einer Bauteilgruppe reprasentiert. Zu den meisten
Symbolen gibt es viele verschiedene Produkte mit unterschiedli-
chen Teilenummern und technischen Details (Attribute und Para-
meter). Zur Auswabhl eines Produktes 6ffnen Sie mit einem Rechts-
klick auf das Symbol das Dialogfenster Eigenschaften und betati-

gen Sie die Schaltflache [ Suchen... |

Der Produktkatalog stellt eine vollstandige Datenbank der lieferba-
ren Festo Produkte dar. Wenn Sie fiir bestimmte Produkte die
zugehdrigen Symbole mit Teilenummern und technischen Details
einfligen mochten, wahlen Sie im Mentii den Mendiein-

trag | Aus Festo Katalog... | Es erscheint das Dialogfenster Aus

Katalog einfiigen. Geben Sie in die Eingabezeile ,,Suchen* lhre
Stichworte ein. Die obere Tabelle enthélt das Suchergebnis. Wenn
Sie dort eine Zeile markieren wird das dazugehorige Symbol in der
Vorschau angezeigt. Die Auswahl eines Produktes erfolgt mittels
Doppelklick in eine Tabellenzeile oder mittels der Schaltflache

|Auswahl hinzufligen |. Ausgewahlte Produkte werden in der unte-

ren Tabelle gesammelt. Beim Verlassen des Dialogfensters werden
die Symbole der ausgewdhlten Produkte in das Schaltkreisfenster
eingefligt. Diese Symbole beinhalten die Teilenummern und techni-
schen Details der zuvor ausgewahlten Produkte in Form von Attri-
but-Werte-Paaren.
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| Bhrlichkeitssuche

[] Menge A

[#] Teienummer =

[ Kundenteilenummer

] Symbalname

] Listenpreis ¢ Einheit ~|
Meange Teilsrummer | Kundertelsni Symbolams  Typ Vepackungs: Attikeberenr| Algemeines | Mengensinhet |
1 203 CK1M-PE-9 10 Schrellvers..  Aufengewi.. STK b |
1 2032 CK-3/8PK-6 10 Schnellvers... |Aubengewi.. STK
1 2033 CK-3/8PK-3 10 Schnellvers... | AuBengewi.. STK

Entfemen

1 2080 00351463 ER-318 1 Elektik-Gre... | mit Rollenhe... STK

1 2061 FK-ME 1 Flexo-Kuppl... | zum dusalei.. |STK

1 2062 FK-M8 1 Flexo-Kuppl... | zum dusalel.. | STK

1 2083 FE-A410 1 Flexo-Kuppl... | z2um Ausglei.. STK

1 FA FE-h1 1 Flexn-Kunnl v Ay znled TE )
Zur Auswahl hinzufiigen 27512

Menge Tellenummer  Kundentelenw Symbolhame | Typ Werpackungse | Artikelbenennt Allgemeines Mengeneinheit

[ ok ] [ abbrechen | [ Hike

20

Bild 3/1: Dialogfenster Aus Katalog einfiigen

Méchten Sie ein oder mehrere Symbole aus einem bereits vorhan-
denen Warenkorb einfligen, wahlen Sie im Meni

Mentieintrag [Aus Festo Warenkorb...].
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Warenkorb einfiigen

Datum [ Alle auswahlen ] [ Auswahl umkehren ]

Menge Teilenummer  Kundenteiler Typ Attikelbenent Mengeneinke x-Hub ?estellcnde gESleumde Auswahl 2
» s oome | @

1 18200 4600338 CRYI0MT Wentiinsel | STK 10P-10-8B-...

1 18210 2601331 CPw1441 Wentilinse! ST 10P-14-6C-

1 18210 2601332 CPAaN Wentiingel | STK 10P-14-6C-...

1 18210 2601329 CPv¥14-41 Wentilinse! 5TK 10P-14-6C-

1 173520 2601244 CR&10M Wentiingel | STK 12P-10-MP...

1 156036 3221165 ADVLGD- | Kompaktzpl | 5TE 15 ADVL-E0-1 0

1 530411 2602468 MPAFBM  Wentiingel | STK BOE-F13G.. |32P-5GK-.

1 18200 3221138 CRYI0MT Wentiinsel | STK 10P-14-4B-...

1 18200 224 CPA0VE Wentiingel | 5TE 10P-14-4B-...

1 163432 4600351 DMC-80- ... Mormzylinder | STK 435 DMC-80-83...

1 16223 3221168 DGO-20- ... | Linearantrieh | STE 400 DGO-20-40.

1 16224 3240213 DGO-25- .. | Linearantrieh | STK 1000 DGO-2510.

1 15224 3220060 DGO-25- Linearantrish | 5TE 480 DGO-25-48

1 16225 3221183 DGO-32- .. | Linearantrieb | STK 180 DGO-3218.

1 15225 3221176 DGO-32- Linearantrish | STE 220 DGO-32-22 b

[ ok ][ ébbechen | [ Hire |

Bild 3/2: Dialogfenster Warenkorb einfligen

Falls Sie ein Produkt ausgewahlt haben, das keine grafische Dar-
stellung besitzt, erscheint in der Schaltkreiszeichnung ein Text, der
statt des Symbols die Komponentenattribute aufnimmt. Dieser Text
erscheint ebenso wie die Kennung der Symbole in der Stiickliste.

- und dem Menlieintrag

konnen Sie Einstellungen vornehmen, die das Erzeugen von Sym-
bolbezeichnungen und Zubehorteilen beeinflusst. Auf Wunsch
erzeugt FluidDraw automatisch Textelemente, die aus dem Typ-
Attribut des entsprechenden Symbols gewonnen werden.
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3.3 Anschliisse verbinden

Um zwei Komponentenanschliisse mit einer Leitung zu verbinden,
bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Komponentenanschluss.
Einen Anschluss erkennen Sie an dem kleinen Kreis am Ende einer
Anschlusslinie des Symbols. Sobald Sie einen Anschluss ,,getrof-
fen“ haben, verwandelt sich der Mauszeiger in ein Fadenkreuz {{}

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct

o
AN

Bild 3/3: Mauszeiger als Fadenkreuz iiber einem Komponentenan-
schluss

% Driicken Sie nun die linke Maustaste und bewegen Sie den
Mauszeiger auf den Anschluss, mit dem Sie den ersten verbin-
den mochten.

An der Form des Mauszeigers -&- erkennen Sie wieder, wenn Sie
sich tiber dem Anschluss befinden. Wenn der Mauszeiger iiber
einem Anschluss liegt, an dem bereits eine Leitung angeschlossen
ist, erscheint das Verbotszeichen &, und es kann keine Leitung
gezogen werden.

- Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie den zweiten Anschluss
getroffen haben.
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FluidDraw verlegt automatisch eine Leitung zwischen den beiden
Anschliissen.

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct g@

Bild 3/4: Leitung zwischen zwei Anschliissen

' Beim Ziehen von Leitungen kénnen Stiitzstellen gesetzt werden.
Dazu lassen Sie einfach wahrend des Leitungsziehens die Maustas-
te wieder los und klicken auf die gewiinschten Stellen. Die Leitung
wird fertiggestellt, sobald Sie auf einen zweiten Anschluss klicken
oder zweimal auf denselben Punkt klicken. Sie kdnnen die Aktion

abbrechen, indem Sie die | Esc |-Taste driicken.

3.4 T-Verteiler einsetzen

Um einen T-Verteiler einzusetzen, brauchen Sie kein spezielles
Symbol zu verwenden. FluidDraw fligt automatisch einen T-
Verteiler ein, wenn Sie einen Komponentenanschluss auf eine
Leitung oder ein Leitungssegment auf einen Anschluss ziehen.
Wenn Sie zwei Leitungen miteinander verbinden méchten, so
kdnnen Sie auch ein Leitungssegment auf ein anderes ziehen;
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FluidDraw fiigt dann zwei T-Verteiler ein und verbindet diese mit
einer neuen Leitung.

* Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Anschluss und driicken
Sie die linke Maustaste.

Wenn Sie sich tiber einem Leitungssegment befinden, verwandelt
sich der Mauszeiger in ein Fadenkreuz .

-3 Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie die gewiinschte Stelle
der Leitung getroffen haben.

FluidDraw fiigt einen T-Verteiler ein und verlegt automatisch eine
Leitung.

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct g@

-

= ‘ :fl\m
1 33

Bild 3/5: Leitungsverbindung mit eingesetztem T-Verteiler

Uber jeden T-Verteiler kénnen bis zu 4 Leitungen miteinander
verbunden werden.
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3.5 Leitungen verlegen

Nachdem Sie zwei Anschliisse verbunden haben, kdnnen Sie die
Lage der Leitungen anpassen. Sie kdnnen die Leitungssegmente
parallel verschieben, indem Sie den Mauszeiger auf das betreffen-
de Leitungssegment bewegen. Sie erkennen an der ,Leitungsfang“-
Form 4= des Mauszeigers, wenn Sie die Leitung getroffen haben.

-3 Driicken Sie die linke Maustaste und verschieben Sie das
Leitungssegment in orthogonaler Richtung an die gewiinschte
Position.

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct

Bild 3/6: Verschieben eines Leitungssegments

% Lassen Sie die Maustaste los; FluidDraw passt die angrenzen-
den Leitungssegmente so an, dass die Leitung zusammenhan-
gend bleibt.

Wenn Sie ein Leitungssegment verschieben, das direkt an einem
Komponentenanschluss angeschlossen ist, fligt FluidDraw even-
tuell weitere Leitungssegmente ein, um Liicken zu vermeiden.
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3.6 Eigenschaften der Leitungen festlegen

Sie konnen den Stil, die Farbe und die Zeichenebene der Leitungen
festlegen, indem Sie einen Doppelklick auf einem Leitungssegment
ausfiihren oder das Leitungssegment markieren und im Men

den Mendieintrag | Eigenschaften... | wahlen. Es 6ffnet

sich das Dialogfenster Linienattribute. Die Einstellungen werden fiir
das gesamte Leitungsstiick bis zum jeweils ndchsten Anschluss-
punkt bzw. T-Verteiler tbernommen,

Linienattribute 53]

!

Zeichenebene | gRNEEN

oo [ ()
Linienstarke 0] —— »
[ Ok ] [ Abbrechen ] [ Ubernehmen ] [ Hilfe ]

Bild 3/7: Dialogfenster Linienattribute: Eigenschaften einer pneu-
matischen Leitung festlegen

Zeichenebene Legt die Zeichenebene der Leitung fest.
Farbe Legt die Farbe der Leitung fest.
Linienstil Legt den Linienstil der Leitung fest.
Linienstarke Legt die Linienstdrke der Leitung fest.

Hinweis: Arbeitsleitungen werden typischerweise als durchgezoge-
ne Linien dargestellt, Steuerleitungen als gestrichelte Linien.
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3.7 Leitung loschen

Um eine Leitung zu l6schen, kdnnen Sie entweder ein zugehoriges
Leitungssegment markieren und die | Entf |-Taste driicken bzw.

unter dem Menii den Mentieintrag Wéhlen

oder einen Komponentenanschluss markieren und die | Entf |-Taste

driicken. In beiden Féllen wird nicht der Anschluss selbst, sondern
die Leitung geldscht.

Wenn Sie einen T-Verteiler [6schen, an dem drei oder vier Leitungen
angeschlossen sind, werden alle Leitungen gel6scht. Sind hingegen
nur zwei Leitungen angeschlossen, wird nur der T-Verteiler geldscht
und die beiden Leitungen zu einer zusammengefiigt.

3.8 Eigenschaften der Anschliisse festlegen

Sie kdnnen einen Komponentenanschluss mit einer Kennzeichnung
und einem Blindstopfen oder Schalldampfer versehen, indem Sie
einen Doppelklick auf dem Anschluss ausfiihren oder den An-

schluss markieren und im Menii den Meniieintrag
Eigenschaften... | wahlen. Es 6ffnet sich das Dialogfenster An-
schluss.
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Kennzeichnung

Verbindungsabschluss

Anschluss 53]

Kennzeichnung

Werbindungzabschluzs

[ Ok ] [ Abbrechen ] [ Ubernehmen ] [ Hilfe ]

Bild 3/8: Dialogfenster Anschluss: Eigenschaften eines Anschlusses
festlegen

In die Eingabezeile kdnnen Sie einen Text zur Kennzeichnung die-
ses Anschlusses eingeben. Ist die Option Anzeigen aktiviert, wird
die Kennzeichnung in der Schaltkreiszeichnung eingeblendet.

Offnen Sie die Symbolliste mit Verbindungsabschliissen indem Sie
auf die Schaltflache mit dem Pfeil klicken. Wahlen Sie einen pas-
senden Schalldampfer oder den Blindstopfen aus. Hinweis: Beach-
ten Sie, dass diese Symbolliste nur verfiigbhar ist, wenn an dem
betreffenden Anschluss keine Leitung angeschlossen ist. Méchten
Sie eine Leitung an einen verschlossenen Anschluss anschlieen,
missen Sie zuerst den Blindstopfen bzw. Schalldampfer entfernen.
Wahlen Sie dazu in der Symbolliste mit Verbindungsabschliissen
das leere Feld.

3.9 Komponentenanschluss definieren

28

Um einen neuen Komponentenanschluss zu definieren, wahlen Sie

im den Meniieintrag [ Anschluss definieren]. FluidD-

raw schaltet daraufhin in einen speziellen Modus, in dem der ndch-
ste Mausklick den neuen Anschluss festlegt. Wenn Sie die Aktion

abbrechen mochten, driicken Sie die | Esc |-Taste.
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Anschliisse in Symbolen kdnnen an beliebigen Positionen gesetzt
werden.

Hinweis: Um den Anschluss moglichst exakt auf die gewiinschte
Position zu setzen, empfiehlt es sich, den Bildausschnitt des betref-
fenden Symbols moéglichst stark zu vergroBern. Sobald sich der
Mauszeiger iiber einem Symbol befindet, schaltet sich der Maus-
zeiger in ein Fadenkreuz i+ um. Mit einem Linksklick legen Sie den
neuen Anschluss fest.

3.10 Komponentenanschluss loschen

Um einen Komponentenanschluss zu l6schen, markieren Sie diesen

und wéhlen Sie im Menii den Mentieintrag
schluss l6schen |.

Hinweis: Beachten Sie, dass der Meniieintrag bzw. die
Taste | Entf| nicht den Anschluss, sondern nur eine eventuell
angeschlossene Leitung loscht.

3.11 Wegeventile konfigurieren

Sollten Sie ein bestimmtes Ventil benétigen, das Sie nicht in der
FluidDraw-Standardbibliothek finden, kénnen Sie mit Hilfe des
Ventileditors eigene Ventilsymbole erzeugen.

+ Fligen Sie aus der Bibliothek ,,Standardsymbole / Pneumatik-
Symbole / Symbole zum Erzeugen neuer Symbole / Konfigu-
rierbare Wegeventile® ein 5/n-Wegeventil in ein Schaltkreis-
fenster ein.

Um die Ventilkérper und Betdtigungsarten von Wegeventilen zu
bestimmen, fiihren Sie einen Doppelklick auf dem Ventil aus. Es
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offnet sich das Dialogfenster Eigenschaften. Klicken Sie auf den
Reiter ,Ventil konfigurieren“ Sie gelangen zum Ventileditor.

Beschreibung | Binwegeventil |

Teilenummer | | [ Suchen... ]

N Zeichenebene | 1 Default '
Y | |

‘ ‘ Kennzeichnung | 723852 [ Anzeigen

Obijekt erscheint in Stiicklisten

T

K.atalogeigenschaften | Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometrieeigenschaften| Yentil konfiguriersn

Betatigung Links Betatigung Rechts
Wentilkorper
¥ | Muskelkraft ¥ | Muskelkraft
v @y -
| Mechanizch Iritislposition | Mechanizch
@] @®
Prieumatizch . Prieumatizch
Elektrizch Elektrizch
Dominierendes Signal
[ Federiickgestelt Lirks Frechts [ Federiickgestelt
[] “orgesteuert [] “orgesteuert
[ Preumatizche Feder [ Preumatizche Feder
Externe Wersorgung Externe Wersorgung
[ (] 8 ] [ Abbrechen ] [ Obernehmen ] [ Hilfe: ]

Bild 3/9: Dialogfenster Eigenschaften: Reiter Ventil konfigurieren

Betdtigung Links — Betati- Fiir beide Seiten des Ventils konnen Sie die Betatigungsarten des

gung Rechts Ventils aus den Kategorien ,,Muskelkraft®, ,Mechanisch“ sowie
,Pneumatisch/Elektrisch“ auswéahlen. Klicken Sie auf die Schaltfla-
che mit dem Pfeil und wahlen Sie ein Symbolelement aus. Ein Ventil
kann mehrere Betdtigungen gleichzeitig aufweisen. Wenn Sie aus
einer Kategorie keine Betdtigung wiinschen, wahlen Sie in der Liste
das leere Feld. AuBerdem kann fiir jede Seite festgelegt werden, ob
dort eine Federriickstellung, Vorsteuerung, pneumatische Feder
oder externe Versorgung vorhanden sein soll.
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Ventilkrper Ein konfigurierbares Ventil kann maximal vier Schaltstellungen
besitzen. Fiir jede Schaltstellung kann ein Ventilkorper ausgewahlt
werden. Klicken Sie auf die zugehdrige Schaltfliche mit dem Pfeil
um die Liste mit Symbolelementen aufzuklappen. Wahlen Sie fiir
jede Schaltstellung ein Symbolelement aus. . Wenn Sie weniger als
vier Schaltstellungen wiinschen, wahlen Sie fiir die nicht benotig-
ten Positionen in der Liste das leere Feld.

Initialposition Hiermit legen Sie fest, welche Schaltstellung das Ventil in der
Ruhestellung einnehmen soll. Hinweis: Bei der Festlegung sollten
Sie darauf achten, dass es einer eventuellen Federriickstellung
nicht widerspricht.

Dominierendes Signal Hiermit wird grafisch gekennzeichnet, ob das rechte oder das linke
Signal bei zwei gleich stark anliegenden Signalen dominieren soll.

Externe Versorgung Hiermit wird ein weiterer Anschluss erzeugt, iber den die externe
Versorgung der Steuerung angeschlossen wird.

3.12 Zylinder konfigurieren

Sollten Sie einen bestimmten Zylinder bendétigen, den Sie nicht in
der FluidDraw-Standardbibliothek finden, konnen Sie mit Hilfe des
Zylindereditors eigene Zylindersymbole erzeugen.

% Fiigen Sie aus der Bibliothek ,,Standardsymbole / Pneumatik-
Symbole / Symbole zum Erzeugen neuer Symbole / Konfigu-
rierbare Zylinder* einen doppeltwirkenden Zylinder in ein
Schaltkreisfenster ein.

Um den Zylinder zu konfigurieren, fithren Sie einen Doppelklick auf
dem Zylinder aus. Es 6ffnet sich das Dialogfenster Eigenschaften.
Klicken Sie auf den Reiter ,,Zylinder konfigurieren“. Sie gelangen
zum Zylindereditor.
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Zylindertyp

Eigenschaften 3]

| Beschreibung | doppelbwirkend |

| Teilenummer | | [ Suchen... ]

K.atalogeigenschaften | Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometrieeigenschaften| Zylinder konfiguriersn

| Zeichenebene | 1 Default N |

‘ Kennzeichnung [ Anzeigen

Obijekt erscheint in Stiicklisten

Zylindertyp

O Einfachwirkend Federriickstellung
¥ Lirtk; Recht
& Doppelwirkend [ Links [ Rechts

Faolben

Folbenstellung

|:| [] Endlagendampfung
v

Kolbenstange

I v

Einstellbar

-
v
0% 8% 50 % Fisp < 100 %

[ ()8 ] [ Abbrechen ] [ Ubernehmen ] [ Hilfe: ]

Federriickstellung

Kolben

32

Bild 3/10: Dialogfenster Eigenschaften: Reiter Zylinder konfigurie-
ren

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil um die Liste mit
Symbolelementen aufzuklappen. Wahlen Sie einen Zylindertyp aus.
Legen Sie fest, ob der Zylinder einfachwirkend oder doppeltwirkend
sein soll.

Gibt an, ob in der rechten oder linken Zylinderkammer eine Feder
fiir die Riickstellung eingefiigt werden soll.

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil und wahlen Sie ein
Symbolelement fiir den Kolben aus. Legen Sie fest, ob der Zylinder
eine Endlagenddampfung besitzen soll und ob diese einstellbar sein
soll.
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Kolbenstange

Kolbenstellung

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil wahlen Sie ein Sym-
bolelement fiir die Kolbenstange aus.

Mit dem Schieberegler kénnen Sie in 25 %-Schritten die relative
Kolbenstellung vorgeben. 0 % steht fiir den vollstandig ein- und
100 % fiir den vollstéandig ausgefahrenen Kolben.

3.13 Symbole gruppieren

Wenn Sie mehrere Symbole zu einer Gruppe zusammenfassen
mochten, markieren Sie diese und wahlen Sie im Meni

den Meniieintrag . Gruppen lassen sich auch

schachteln, d.h. bereits gruppierte Objekte kénnen erneut grup-
piert werden.

Eine Gruppe dient in erster Linie als ein zeichnerisches Hilfsmittel
und stellt keine neue Komponente dar. Jedes Gruppenelement wird
in einer Stiickliste genauso aufgenommen wie ohne Gruppierung.
Durch einen Doppelklick auf ein Gruppenelement 6ffnet sich das
Dialogfenster Eigenschaften des angeklickten Gruppenelements.

Mdochten Sie mehrere Symbole zu einer neuen Komponente mit
eigenen Attributen zusammenfassen, erstellen Sie ein Makro-
Objekt.

3.14 Makro-Objekte erstellen

Wenn Sie mehrere Symbole zu einer neuen Komponente mit eige-
nen Attributen zusammenfassen mochten, markieren Sie diese und

wahlen im Menii | Bearbeiten |den Menieintrag
erstellen | Dadurch wird ein neues Makro-Objekt erstellt. Makro-
Objekte werden als eigenstandige Komponente in den Stiicklisten
aufgefiihrt. Die urspriinglichen Symbole werden aus den Stiicklis-
ten entfernt. Es ist nicht mehr moglich, deren Komponentenattribu-
te zu bearbeiten.
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3.15 Symbolgruppen und Makro-Objekte auflésen

Zum Auflosen einer Gruppe bzw. eines Makro-Objekts markieren
Sie die Gruppe bzw. das Makro-Objekt und wahlen im Menii
den Meniieintrag [ Gruppe/Makro auflssen . Dabei wird

immer nur die duflerste Gruppe aufgeldst. Um geschachtelte Grup-
pen aufzulosen, missen Sie die Operation mehrfach ausfiihren.

3.16 Symbole ausrichten

Um Objekte aneinander auszurichten, markieren Sie diese, und

wahlen im Menii unter dem Meniieintrag

die gewtlinschte Ausrichtung oder klicken Sie auf die betreffende
Schaltfliche = = = r1#1 41 in der Symbolleiste.

3.17 Symbole spiegeln

34

Die Symbole lassen sich horizontal sowie vertikal spiegeln. Wahlen

Sie dazu im Menii unter dem Meniieintrag
die gewiinschte Spiegelachse oder klicken Sie auf die betreffende
Schaltflache sl = in der Symbolleiste. Sofern Sie mehrere Objekte
gleichzeitig markiert haben, wird jedes Objekt fiir sich gespiegelt.

Wenn Sie mdchten, dass sich die Operation auf eine gemeinsame

Spiegelachse bezieht, gruppieren Sie die Objekte vor der Operati-

on.

Die Geometrieeigenschaften lassen sich auch als Komponentenat-
tribute unter dem Reiter ,,Geometrieeigenschaften® direkt eintra-
gen. Tragen Sie vor dem entsprechenden Skalierungsfaktor ein
negatives Vorzeichen ein, um das Symbol zu spiegeln.
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3.18 Symbole rotieren

Die Symbole lassen sich in 90-Grad-Schritten oder mit Hilfe des
Mauszeigers rotieren. Fiir eine Rotation in 90-Grad-Schritten wah-

len Sie im Menii unter dem Mentiieintrag

den gewiinschten Winkel oder klicken Sie auf die betreffende
Schaltflache =4 in der Symbolleiste. Sofern Sie mehrere Objekte
gleichzeitig markiert haben, wird jedes Objekt fiir sich rotiert. Wenn
Sie mochten, dass sich die Operation auf eine gemeinsame Dreh-
achse bezieht, gruppieren Sie die Objekte vor der Operation.

Sie konnen Symbole auch mit Hilfe des Mauszeigers durch Ziehen
am Symbolrand rotieren. Dazu muss sich FluidDraw im Modus

Rotieren erlauben | befinden. Dieser Modus kann im Menii
mit dem Meniieintrag | Rotieren erlauben | oder durch

Klicken auf die betreffende Schaltflache - in der Symbolleiste ein-
bzw. ausgeschaltet werden. Hinweis: Das Einschalten des Modus

Skalieren erlauben | schaltet den Modus [ Rotieren erlauben | aus

und umgekehrt.

- Klicken Sie im Modus |Rotieren erlauben | auf den Rand eines

Symbols und halten Sie die Maustaste gedriickt.

36D.DD°l

Bild 3/11: Symbol rotieren

Der aktuelle Rotationswinkel und Hilfslinien werden eingeblendet.

- Bewegen Sie den Mauszeiger bei gedriickt gehaltener Maus-
taste, bis der gewiinschte Rotationswinkel erreicht ist. Der
Winkel wird in 15-Grad-Schritten gedndert. Hinweis: Wenn Sie

dabei zusatzlich die | Umschalt | -Taste gedriickt halten, kén-
nen Sie in stufenlos rotieren.
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Bild 3/12: Symbol rotieren

Der Rotationswinkel kann auch im Dialogfenster Eigenschaften
unter dem Reiter Geometrieeigenschaften eingetragen werden.

3.19 Symbole skalieren

Die Komponentensymbole lassen sich mit Hilfe des Mauszeigers
skalieren. Dazu muss sich FluidDraw im Modus | Skalieren erlaubenl

befinden. Dieser Modus kann im Menii | Bearbeiten |mit dem Me-

nileintrag | Skalieren erlauben | oder durch Klicken auf die betref-

fende Schaltflache “= in der Symbolleiste ein- bzw. ausgeschaltet
werden. Hinweis: Das Einschalten des Modus | Skalieren erlaubenl

schaltet den Modus |Rotieren erlauben |aus und umgekehrt.
% Klicken Sie im Modus | Skalieren erlauben | auf den Rand bzw.

auf eine Ecke eines Symbols und halten Sie die Maustaste ge-
driickt.

Bild 3/13: Symbol skalieren

Das aktuelle Skalierungsverhdltnis bezogen auf die Originalgrofe
wird eingeblendet.

- Bewegen Sie den Mauszeiger bei gedriickt gehaltener Maus-
taste, bis die gewiinschte GroBe erreicht ist. Das Skalierungs-
verhaltnis wird stufenweise in 0,25-Schritten gedndert. Wenn

36 © Festo AG & Co. KG ® Art Systems e FluidDraw



Sie dabei zusatzlich die | Umschalt | -Taste gedriickt halten,
konnen Sie stufenlos skalieren.

1.75:1.75

1%

| =

Bild 3/14: Symbol skalieren

Sie kdnnen das Symbol gleichzeitig spiegeln, wenn Sie den Maus-
zeiger {iber den Mittelpunkt des Symbols hinaus auf die entgegen-
gesetzte Seite bewegen.

]

=

Bild 3/15: Symbol spiegeln

Die Skalierungsfaktoren kénnen auch im Dialogfenster Eigenschaf-
ten unter dem Reiter Geometrieeigenschaften eingetragen werden.
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Zeichnungsrahmen

Kapitel 4

Zeichnungsrahmen sind in FluidDraw ,,Schaltkreiszeichnungen®,
die aus einem Schriftkopf und dem Rahmen mit der Feldeinteilung
bestehen. Sie kdnnen in andere Schaltkreiszeichnungen eingeb-
lendet werden. Vorhandene CAD-Zeichnungsrahmen kdnnen tber
das Meni und den Meniieintrag DXF-Import importiert
werden. Damit ein Zeichnungsrahmen in verschiedenen Projekten
und Schaltkreiszeichnungen verwendbar ist, miissen einige Texte
im Schriftkopf veranderbar sein. Solche Texte sind z.B. Verfasser,
Erstelldatum, Projektbezeichnung, Blattbezeichnung, Blattnummer.
In FluidDraw sind das Textkomponenten mit Attributverkniipfung.

4.1 Anderbare Beschriftungen

38

Texte im Schriftkopf eines Zeichnungsrahmens
sindTextkomponenten. Sie kénnen die importierten Texte verwen-
den oder neue Textkomponenten an die gewiinschten Stellen
einfligen. Veranderbare Texte sind Textkomponenten mit Attribut-
verkniipfung. Diese Texte werden durch die zugehdorigen Attribut-
werte des Projektes und der Schaltkreise ersetzt.

-5 Offnen Sie mittels Doppelklick auf eine Textkomponente das
Dialogfenster Eigenschaften.

--% Geben Sie im Textfeld den Namen des zu verkniipfenden Attri-
buts ein, z.B. ,,creator” und aktivieren Sie die Option ,,Attribut-
verkniipfung®. Hinweis: Sie kénnen auch einen importierten
Text als Attributnamen verwenden.

Der Attributname wird als Platzhalter verwendet. In der ,,Schalt-
kreiszeichnung“ mit dem Zeichnungsrahmen werden diese Attri-
butnamen in spitzen Klammern angezeigt. Diese Attribute werden
bei der Verwendung des Zeichnungsrahmens in einem Projekt oder
in den Schaltkreiszeichnungen durch die zugehorigen Attributwerte
ersetzt. Die Attributwerte bearbeiten Sie im Dialogfenster Eigen-
schaften des Projektes bzw. der Schaltkreiszeichnungen. Durch

© Festo AG & Co. KG ® Art Systems ® FluidDraw



einen Klick auf eine Textkomponente des Zeichnungsrahmens
offnet sich das Dialogfenster Eigenschaften des Projekts bzw. des
Schaltkreises, der das Attribut enthalt, auf das sich die Textkompo-
nente bezieht.

4.2 Zeichnungsrahmen verwenden

Zeichnungsrahmen kdonnen in ein Projekt und/oder eine Schalt-
kreiszeichnung kopiert werden. Das Einfiigen erfolgt tiber das
Dialogfenster Eigenschaften eines Projekts oder eines Schaltkrei-
ses.

l Alle Objekte des Zeichnungsrahmens werden als Kopie in die
Schaltkreiszeichnung eingefiigt. Eine spatere Verdnderung der
Datei mit dem Zeichnungsrahmen hat keine Auswirkungen auf die
Schaltkreiszeichnung, in der dieser Zeichnungsrahmen eingefiigt
wurde.

Beim Kopieren der Objekte des Zeichnungsrahmens werden alle
Attribute erzeugt, auf die sich die Textkomponenten des Zeich-
nungsrahmens beziehen und die noch nicht im Projekt oder im
Schaltkreis vorhanden sind.
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Schaltkreis

Eigenzchaften

[rateinamne |D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [ Durchsuchen... ]
Beschreibung | nonamel |
Zeichnungzrahmen
R ahmendatei | R ahmenddhach
[ Auswahlen... ]
[ Lokalen R ahmen ldzchen ]

[

R ahmenattribute neu laden

Attribute | Zeichnungsgraie |
Atribut ert Aktion EEQnF:ﬁL?:; Kommentar =
> [ oschen ] .
gezeichnet D atum
gezehen Datum
Freigabe D atum
gezeichnet B
gezehen
Freigabe
Malistab
Benennung
Dokumentenart v
[ ok ][ abbechen | [ Hire |

Vom Projekt tibernehmen

Auswdbhlen...
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Bild 4/1: Dialogfenster Schaltkreis: Zeichnungsrahmen einfiigen

Ist diese Option aktiviert, so wird der im Projekt angegebene Zeich-
nungsrahmen in den Schaltkreis kopiert. Der Pfad und die verwen-
dete Datei in der Zeile ,Rahmendatei“ angezeigt.

Uber diese Schaltfliche 6ffnet sich ein Dialog, iiber den ein mitge-
lieferter Rahmen ausgewdhlt werden kann. Diese Rahmendateien

befinden sich im £rm-Verzeichnis und werden in der Projektdatei

frames.prj zusammengefasst.
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Lokalen Rahmen l6schen Entfernt den Zeichnungsrahmen aus dem Schaltkreis. Die Attribute
des Zeichnungsrahmens bleiben als Attribute des Projekts bzw. des
Schaltkreises erhalten.

Rahmenattribute neu laden Beim Einfiigen eines Zeichnungsrahmens werden die Attribute der
Textkomponenten des Zeichnungsrahmens aufgelistet. Diese
Attribute werden mit dem Projekt bzw. mit der Schaltkreiszeich-
nung gespeichert und kénnen bearbeitet und geléscht werden.
Uber die Schaltfliche | Rahmenattribute neu laden | werden alle

Attribute aus dem Zeichnungsrahmen erneut geladen und somit die
Attributliste des Projekts bzw. der Schaltkreiszeichnung aktuali-
siert.
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Zeichnungsrahmen auswihlen

= I Frames

anmen
A2_Rahmen
A1_Rahmen
AD_Rahmen
Schriftkopf

F:\WisualStudio20054%Projects FluidT oolshfrmsH ahmend 3. circ | [ Durchsuchen... ]
Altribuite Iale

Projekt A .
gezeichnet D atum = Ereite
gezehen Datum »

Freigabe D atum Hihe
gezeichnet
gesehen ™ mm w
Freigabe
Malistab
Benennung

D okumentenart

£

[ ok ][ abbechen | [ Hire

Bild 4/2: Dialogfenster Zeichnungsrahmen auswéhlen

Rechts werden alle verfiigbaren Rahmendateien als Baum darges-
tellt. Uber diesen Baum kann der gewiinschte Zeichnungsrahmen
ausgewdhlt werden. Der Zeichnungsrahmen wird in der Vorschau
angezeigt. Zusatzlich werden in der Liste ,,Attribute“ alle Attribute
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der Texte des Zeichnungsrahmens aufgefiihrt, die als Verkniipfun-

gen festgelegt wurden.

Durchsuchen... Offnet ein Dialogfenster zum Auswiahlen einer beliebigen Schalt-
kreisdatei, die als Rahmen eingefiigt werden soll.
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Weitere Hilfsmittel fiir die Erstellung von Zeichnungen

Kapitel 5

5.1 Zeichenhilfen

5.1.1 Gitter

5.1.2 Fluchtlinien

44

Fiir das Anordnen der Symbole und das Verlegen der Leitungen ist
es haufig zweckmasBig, ein Punkt- oder Liniengitter einzublenden.

Uber das Menii und den Mentieintrag | Gitter zeigen

konnen Sie die Anzeige des Gitters ein- bzw. ausschalten. Im Meni

unter dem Meniieintrag konnen Sie weitere

Gittereinstellungen festlegen.

Damit die Handhabung vereinfacht wird, rasten die Anschliisse
bereits ein, wenn sich eine Gitterlinie in der Ndhe befindet. Dadurch
ist es einfacher, die genaue Position beim Verschieben zu treffen.
Hinweis: Mitunter kann es jedoch unerwiinscht sein, dass die
Fangfunktion eine freie Positionierung verhindert. In diesem Fall

konnen Sie wahrend der Verschiebe-Operation die | Strg|-Taste
gedriickt halten; der Gitterfang ist dann tempordr ausgeschaltet.

Anschliisse von Symbolen sollten moglichst exakt horizontal bzw.
vertikal ausgerichtet sein. Dann kdnnen sie mit einer geraden
Leitung verbunden werden.

FluidDraw unterstiitzt die exakte Platzierung zum einen durch den
Gitterfang, und zum anderen durch das automatische Einblenden
von roten Fluchtlinien wahrend die markierten Objekte bewegt
werden.
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-3 Offnen Sie eine Schaltkreisdatei, die mehrere Objekte enthilt.
Markieren Sie eines davon und bewegen Sie es langsam (iber
und neben anderen Objekten hin und her.

Achten Sie auf die roten gestrichelten Linien, die erscheinen, wenn
zwei oder mehrere Anschliisse iibereinander liegen.

= =

Bild 5/1: Automatisches Einblenden der Fluchtlinien

Damit die Handhabung vereinfacht wird, rasten die Anschliisse
bereits ein, wenn sich eine Fluchtlinie in der Ndhe befindet. Da-
durch ist es einfacher, die genaue Position beim Verschieben zu
treffen. Hinweis: Mitunter kann es jedoch unerwiinscht sein, dass
die Fangfunktion eine freie Positionierung verhindert. In diesem Fall
konnen Sie wahrend der Verschiebe-Operation die | Strg|-Taste

gedriickt halten; die Fluchtlinien und die Fangfunktion sind dann
temporadr ausgeschaltet.

5.2 Zeichenebenen

FluidDraw unterstiitzt 256 Zeichenebenen, die sich einzeln ein-
/ausblenden und sperren/entsperren lassen. Auferdem kénnen
Sie fiir jede Zeichenebene die Farbe und die Linienstarke festlegen.

Uber das Menii und den Mentieintrag
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konnen Sie die Eigenschaften der einzelnen Ebenen festlegen und
zusatzlich mit einer Beschreibung versehen.

Hinweis: Der Zeichnungsrahmen befindet sich standardmaBig auf
Ebene ,,0“.

Zeichenebenen Pz|

Mummer Beschreibung Farbe Linienstarke Anzeigen Bearbeiten -~
1] Individuell | Individuell b4

3 1 Individuel | Individugl v
2 I | O —
3 Individuel v | Individuel v
4 Individuel v | Individuel v
5 Individuel v | Individuel v
6 Individuel v | Individuel v
7 Individuel v | Individuel v
8 Individuel v | Individuel v
9 Individuel v | Individuel v
10 Individuel v | Individuel v
1 Individuel v | Individuel v
12 Individuel v | Individuel v 2

(3) Zeichenebene des Objekts beibehalten
() Objekte auf Standardebene platzieren

Standardebene

[ ok ][ abbechen | [ Hire
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Bild 5/2: Dialogfenster Zeichenebenen

Unter ,,Standardebene“ konnen Sie diejenige Zeichenebene aus-
wahlen, auf die neu eingefiigte Objekte gesetzt werden sollen.
Wenn Sie nicht mdchten, dass die Ebene der Symbole beim Einfii-
gen gedndert wird, wahlen Sie die Option ,,Zeichenebene des
Objekts beibehalten®.

Objekte, die auf einer Zeichenebene liegen, bei der die Option
,Bearbeiten“ deaktiviert ist, sind zwar sichtbar, kénnen aber nicht
markiert und dadurch auch nicht verschoben oder geloscht werden.
Auf diese Weise lasst sich z.B. ein Zeichnungsrahmen fixieren,
sofern dieser manuell eingefiigt wurde und nicht iiber das Dialog-
fenster Eigenschaften des Schaltkreises bzw. Projektes. Um die
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5.3 Querverweise

Objekte solcher Ebenen trotzdem bearbeiten zu kénnen, miissen
Sie die Option ,,Bearbeiten” fiir die betreffende Ebene einschalten.

Zeichenebenen, bei denen die Option ,,Anzeigen“ deaktiviert ist,
sind nicht sichtbar und kénnen auch nicht bearbeitet werden.

Querverweise dienen dazu, miteinander in Verbindung stehende
Teile einer Schaltkreiszeichnung zu verkniipfen, wenn die gesamte
Zeichnung auf mehrere Blatter verteilt ist. So konnen z.B. Leitungen
unterbrochen und auf einem anderen Blatt fortgesetzt werden.
FluidDraw bietet nicht nur passende Symbole fiir Querverweise,
sondern auch die Méglichkeit direkt von einem vorhandenen Quer-
verweis zum korrespondierenden zu springen, sofern beide mit
einer identischen Marke gekennzeichnet sind. Die beteiligten
Schaltkreisdateien miissen Bestandteil desselben Projektes sein.

Im Menii und den Mendieintrag | Eigenschaften...

offnen Sie das Dialogfenster Querverweis. Alternativ kénnen Sie
auch einen Doppelklick auf das Querverweissymbol ausfiihren oder

das Kontextmenii |Eigenschaften... | verwenden um dieses Dialog-

fenster zu 6ffnen.
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Tet o Bt A:::Z::r;lg Vetikal
Qe O Links O Oben
(&) Zentriert () Zentriert
Zieltext Yo Blatt... O Rechts ® Unten
[ Zielest anzeigen
Textattribute
Gehe zu Jiel ] [ Schriftart... ] [ Farbe... ]
[ Ok ] [ Abbrechen ] [ Ubernehmen ] [ Hilfe: ]

Bild 5/3: Dialogfenster Querverweis
Text Dieser Text wird im Querverweis angezeigt.

Marke Definiert die Marke, tiber die miteinander verkniipfte Querverweise
identifiziert werden.

Zieltext Hier wird der Text angezeigt, der beim korrespondierenden Quer-
verweis als Text eingetragen ist.

Zieltext anzeigen Ist diese Option aktiviert, wird der Text des korrespondierenden
Querverweises im Symbol unterhalb des Textes dieses Querverwei-
ses angezeigt.

Gehe zu Ziel Durch Betatigen dieser Schaltflache 6ffnet sich das Schaltkreisfens-
ter, das den korrespondierenden Querverweis enthdlt. Das betref-
fende Symbol wird durch eine Animation kenntlich gemacht.

5.4 Zeichenfunktionen und Grafikelemente

Grafikelemente kénnen tiber das Meni oder durch

aktivieren der Zeichenfunktion in der Symbolleiste in einen Schalt-
kreis eingefiigt werden. Um zu vermeiden, dass Sie beim Zeichnen
versehentlich andere Symbole verschieben, gelangen Sie bei den

Zeichenfunktionen in einen besonderen Modus, in dem Sie nur die

48 © Festo AG & Co. KG e Art Systems e FluidDraw



&

Anfang — ~

Ende -

ausgewadbhlte Zeichenoperation durchfiihren kénnen. Nach jeder
Zeichenoperation kehrt FluidDraw wieder zum normalen Bearbei-
tungsmodus zuriick. Um ein weiteres Zeichenelement einzufiigen,
missen Sie erneut den betreffenden Meniieintrag bzw. die ent-
sprechende Zeichenfunktion in der Symbolleiste wéhlen. Hinweis:
Wenn Sie mehrere Elemente nacheinander zeichnen méchten, ohne
jedes Mal den speziellen Zeichenmodus zu verlassen, kdnnen Sie
den Meniieintrag bzw. die zugehérige Zeichenfunktion in der Sym-

bolleiste mit gedriickter | Umschalt |-Taste auswahlen. Der Zei-

chenmodus bleibt dann solange bestehen, bis der Meniieintrag
bzw. die Zeichenfunktion durch abermaliges Auswéahlen ausge-
schaltet wird oder eine andere Zeichenfunktion ohne gedriickte

Umschalt | -Taste ausgewahlt wird.

Die Symbolleiste fiir die Zeichenfunktionen enthalt folgende Schalt-
flachen:

Schaltet in den normalen Bearbeitungsmodus.

Schaltet in den Modus zum Zeichnen einer Linie.

Schaltet in den Modus zum Zeichnen eines Rechtecks.

Schaltet in den Modus zum Zeichnen eines Kreises.

Schaltet in den Modus zum Zeichnen einer Ellipse.

Schaltet in den Modus zum Einfiigen eines Textes.

Schaltet in den Modus zum Einfiigen eines Bildes.

Schaltet in den Modus zum Zeichnen einer pneumatischen Leitung.
Die Grafikelemente werden in der angegebenen Farbe gezeichnet.

Die Grafikelemente werden mit dem angegebenen Linienstil
gezeichnet.

Die Grafikelemente werden mit der angegebenen Linienstérke
gezeichnet.

Linienanfange werden mit dem angegebenen Symbol gezeichnet.

Linienenden werden mit dem angegebenen Symbol gezeichnet.
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5.4.1 Pneumatische Leitung

5.4.2 Linie

50

Eine pneumatische Leitung wird durch das Festlegen zweier End-
punkte gezeichnet. Eine pneumatische Leitung besteht aus zwei
Anschliissen mit einer Leitung dazwischen. Die beiden Anschliisse
konnen als Ausgangssituation fiir weitere Verbindungen verwendet
werden. Die Leitungssegmente pneumatischer Leitungen sind
immer rechtwinklig zueinander.

Die Linienattribute der Leitung kénnen im Dialogfenster Eigenschaf-
ten der Leitung festgelegt werden.

Eine Linie wird durch das Festlegen von zwei Punkten gezeichnet.
Im Gegensatz zur pneumatischen Leitung handelt es sich bei dieser
Linie um ein reines Zeichenelement. Es kann daher mit einem
beliebigen Winkel gezeichnet werden, gestattet hingegen nicht das
Verbinden mit pneumatischen Anschliissen.

Die linienspezifischen Eigenschaften kdnnen im Dialogfenster
Eigenschaften der Linie im Reiter Geometrieeigenschaften festge-
legt werden:
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Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung
% |1 » 1

Fotation 1] Grad

Skalierung

Rotation

Farbe tiberschreiben
Linienstil
Linienstdrke
Linienanfang
Linienende

Im Hintergrund

Im Vordergrund
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[] Farbe iiberschreiben I:I

---------------- v Linienanfang —_ ¥
0] ——— » Linienende _— W
O Im Hintergrund & Im“ordergrund

Zuriicksetzen

Bild 5/4: Dialogfenster Eigenschaften einer Linie: Reiter Geomet-
rieeigenschaften

Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.
Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Legt die Farbe des Zeichenelements fest.
Legt den Linienstil fest.

Legt die Linienstarke fest.

Legt die Darstellung des Linienanfangs fest.
Legt die Darstellung des Linienendes fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tiberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
tiberdeckt.
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5.4.3 Rechteck

Ein Rechteck wird durch Festlegen zweier diagonal gegentiiberlie-
gender Eckpunkte gezeichnet.

Die rechteckspezifischen Eigenschaften kénnen im Dialogfenster
Eigenschaften des Rechteckes im Reiter Geometrieeigenschaften
festgelegt werden:

Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung
B

Fotation

1 » 1

[] Farbe iiberschreiben I:I Flache fiillen

Liniensil | mmmeeeeeaeae 3
Linienstarke 01 w
O Im Hintergrund & Im“ordergrund

Skalierung

Rotation

Farbe tiberschreiben
Fldche fiillen
Linienstil

Linienstarke
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Zuriicksetzen

Bild 5/5: Dialogfenster Eigenschaften eines Rechtecks: Reiter
Geometrieeigenschaften

Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.
Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Fiillt das Rechteck mit der angegebenen Farbe.
Legt den Linienstil fest.

Legt die Linienstarke fest.
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Im Hintergrund

Im Vordergrund

5.4.4 Kreis

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tiberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
iberdeckt.

Ein Kreis wird durch Festlegen von Mittelpunkt und Radius gezeich-
net. Einen Kreisbogen kénnen Sie zeichnen, indem Sie anschlie-
Bend im Dialogfenster Eigenschaften des Kreises unter Geometrie-
eigenschaften einen Anfangs- und Endwinkel eintragen.

Die kreisspezifischen Eigenschaften konnen im Dialogfenster Ei-
genschaften des Kreises im Reiter Geometrieeigenschaften festge-
legt werden:
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Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung Bogen
% |1 v |1 Anfangzwinkel 0
Fotation 1] Grad Enduwinkel 0
[] Farbe iiberschreiben I:I Flache fiillen
Linienstl | eeeeeeeeeee w Linienanfang _— W
Linienstarke 0] —— « Linienende _— W
O Im Hintergrund & Im“ordergrund

Zuriicksetzen

Bild 5/6: Dialogfenster Eigenschaften eines Kreises: Reiter Geomet-
rieeigenschaften

Skalierung Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.

Bogen Legt den Anfangs- und Endwinkel eines Kreisbogens fest.
Rotation Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Farbe {iberschreiben Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Fldche fiillen
Linienstil
Linienstarke
Linienanfang
Linienende

Im Hintergrund
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Fiillt den Kreis mit der angegebenen Farbe.
Legt den Linienstil fest.

Legt die Linienstarke fest.

Legt die Darstellung des Linienanfangs fest.
Legt die Darstellung des Linienendes fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tiberdeckt.
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Im Vordergrund Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
iberdeckt.

5.4.5 Ellipse

Eine Ellipse wird durch Festlegen von Mittelpunkt und zwei achsen-
parallelen Radien gezeichnet. Einen Ellipsenbogen konnen Sie
zeichnen, indem Sie anschlieBend im Dialogfenster Eigenschaften
der Ellipse unter Geometrieeigenschaften einen Anfangs- und
Endwinkel eintragen.

Die ellipsenspezifischen Eigenschaften konnen im Dialogfenster
Eigenschaften der Ellipse im Reiter Geometrieeigenschaften festge-

legt werden:

Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung Bogen
% |1 v |1 Anfangzwinkel 0
Fotation 1] Grad Enduwinkel 0
[] Farbe iiberschreiben I:I Flache fiillen
Linienstl | eeeeeeeeeee w Linienanfang _— W
Linienstarke 0] —— « Linienende _— W
O Im Hintergrund & Im“ordergrund

Zuriicksetzen

Bild 5/7: Dialogfenster Eigenschaften einer Ellipse: Reiter Geomet-
rieeigenschaften

Skalierung Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.
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Bogen

Rotation

Farbe tiberschreiben
Flache fiillen
Linienstil
Linienstdrke
Linienanfang
Linienende

Im Hintergrund

Im Vordergrund

5.4.6 Text
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Legt den Anfangs- und Endwinkel eines Ellipsenbogens fest.
Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Fiillt die Ellipse mit der angegebenen Farbe.

Legt den Linienstil fest.

Legt die Linienstarke fest.

Legt die Darstellung des Linienanfangs fest.

Legt die Darstellung des Linienendes fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tiberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
tiberdeckt.

Ein Text wird an der Position des Mauszeigers durch einen Klick
eingefiigt. Es 6ffnet sich anschlieend das Dialogfenster Eigen-
schaften zum Eingeben des Textes und Einstellen der Attribute.
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5.4.7 Bild

Ein Bild wird an der Position des Mauszeigers durch einen Klick
eingefligt. Es 6ffnet sich anschlieend das Dialogfenster zur Aus-
wabhl einer vorhandenen Bilddatei.

' GroRe Hintergrundbilder kdnnen die Bearbeitungsgeschwindigkeit
massiv herabsetzen, da beim Verschieben bzw. beim Bearbeiten
von Symbolen die Bildschirmansicht neu aufgebaut werden muss.

Die bildspezifischen Eigenschaften konnen im Dialogfenster Eigen-
schaften des Bildes im Reiter Geometrieeigenschaften festgelegt
werden:

Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung
w1 » 1

Fotation 1] Grad

[] Farbe iiberschreiben I:I

O Im Hintergrund & Im“ordergrund
Bild
EY E:\bransfer\bl.jpg

Externe Werkniipfung

Bild 5/8: Dialogfenster Eigenschaften eines Bildes: Reiter Geomet-
rieeigenschaften

Skalierung Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.

Rotation Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Farbe tiberschreiben Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Im Hintergrund Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.

Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
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Im Vordergrund

Datei

Externe Verkniipfung

sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tiberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
iberdeckt.

Legt die Bilddatei des Bildes fest.

Bei aktivierter Option speichert FluidDraw nur eine Verkntipfung zur
Bilddatei. Ist diese Option hingegen deaktiviert, so wird das Bild in
den Schaltkreis eingebettet. Dies ist die bevorzugte Variante, wenn
Sie die Schaltkreiszeichnung weitergeben oder archivieren moch-
ten.

5.5 Zeichnung priifen

58

Uber den Eintrag im Menti [ Schaltkreis | kénnen

Sie FluidDraw veranlassen, lhre Zeichnung auf eventuelle zeichne-
rische Fehler hin zu {iberpriifen. FluidDraw gibt ggf. folgende Mel-
dungen aus:

— Es sind doppelte Kennzeichnungen vorhanden.
— Es sind fehlende Verkniipfungsziele vorhanden.
— Es liegen Objekte aufeinander.

— Eswerden Anschliisse von Leitungen durchquert.
— Es sind offene Anschliisse vorhanden.

Bei vorhandenen Meldungen sind die betreffenden Objekte nach
dem Bestatigen des Dialogfensters markiert.
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Komponentenattribute

Kapitel 6

6.1 Komponentenattribute im Dialogfenster Eigenschaften

Die FluidDraw-Schaltkreissymbole entsprechen weitgehend den
Komponenten des Festo Produktkatalogs. Auch wenn Sie den
Produktkatalog nicht installiert haben, kann FluidDraw die meisten
Komponentenattribute aus der mitgelieferten Datenbank lesen.
Falls Sie neuere Versionen des Produktkatalogs installiert haben,
greift FluidDraw automatisch auf die aktuellen Daten zu. Durch

einen Doppelklick auf ein Symbol oder iiber das Menii
und den Meniieintrag | Eigenschaften... | 6ffnen Sie das Dialogfens-

ter Eigenschaften der Komponente.
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Eigenschaften

‘ Symbolname 00991235

Beschreibung |einstellbare Drampfung, mit Abfrage |

|: I Teilenummer |183309 | [ Suchen... ]

- Zeichenebene | 1 v |

‘ ! ‘ Kennzeichnung Anzeigen

Obijekt erscheint in Stiicklisten

Katalogeigenschaften | Benutzerdsfinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften |

Attribut wert Anzeigen
» Teilenummer 163309 O
Symbolnarne 00951235 O
Tywp DMEC-32-100-PPY-4 O
Verpackungseinheit | 1 O
Artikelbenennung | Mormzylinder O
nach 150 155852, mit Profilzylinderrohr, fiir
Allgemeines Positionserkennung, mit beidseitig O
einstellbarer Endlagendampfung.
Mengeneinheit STE O
[ (] 8 ] [ Abbrechen ] [ Obernehmen ] [ Hilfe:

Bild 6/1: Dialogfenster Eigenschaften einer Komponente

Die Eigenschaften einer Komponente sind in Attribut-Wert-Paaren
hinterlegt. Die Attribute sind in verschiedene Gruppen gegliedert. In
der ersten Gruppe befinden sich allgemeine Eigenschaften:
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Symbolname

Beschreibung

Teilenummer

Zeichenebene

Kennzeichnung

Symbolnarme 00951235

Beschreibung | einstellbare D ampfung, mit Abtastung

Teilenummer 163309

Zeichenebene | 1 Default b

Kennzeichnung | 141 Anzeigen
Obijekt erscheint in Stiicklisten

Bild 6/2: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: Allgemeine Eigenschaften

Zeigt den Namen des Schaltkreissymbols an. Mittels des Symbol-
namens erfolgt die Zuordnung passender Produkte im Festo Pro-
duktkatalog. Der Symbolname kann vom Benutzer nicht gedndert
werden.

Enthalt ggf. eine ndhere Beschreibung bzw. den vollstdndigen
Namen des Schaltkreissymbols. Dieser kann vom Benutzer veran-
dert werden,

Die Teilenummer identifiziert ein Produkt eindeutig. Sie konnen die
Teilenummer manuell eingeben oder iiber die Schaltflache

im Produktkatalog suchen. Nur bei der Auswahl tiber den

Produktkatalog werden die im Katalog hinterlegten Komponenten-
attribute automatisch tibernommen. Diese Attribute finden Sie im
Dialogfenster Eigenschaften der Komponente im Reiter Katalogei-
genschaften.

In dieser Auswabhlliste legen Sie die Zeichenebene des Symbols
fest. Je nach Einstellung der Zeichenebenen kann es sein, dass das
Symbol nicht angezeigt wird oder sich nicht bearbeiten ldsst. Um
das Symbol sichtbar zu machen oder die Einstellungen zu veran-
dern, miissen Sie die Zeichenebene im Menii unter dem

Meniieintrag voriibergehend aktivieren.

Hier konnen Sie eine Kennzeichnung vergeben, welche die Kompo-
nente eindeutig im Schaltplan identifiziert. Bei gewahlter Option
»Anzeigen“ wird die Kennzeichnung als Text in der Schaltkreis-
zeichnung eingeblendet. Hinweis: Beim Einfiigen oder Kopieren von
Schaltkreissymbolen vergibt FluidDraw automatisch eine eindeuti-
ge Kennzeichnung. Ein automatisch vergebener Kennzeichnungs-
text beginnt mit einem Fragezeichen und kann vom Benutzer ver-
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Objekt erscheint in Stiicklis-
ten

62

dndert werden, FluidDraw gibt einen Warnhinweis, wenn Sie eine
Kennzeichnung vergeben, die bereits vorhanden ist.

Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht mochten, dass das
Symbolin den Stiicklisten erscheint.

Komponentenattribute aus dem Produktkatalog sowie vom Benut-
zer angegebene Attribute werden in Tabellenform in verschiedenen
Reitern angezeigt. Die Tabelleneintrage aus dem Katalog konnen
nicht verdandert werden. Der Wert eines Attributs wird in der Spalte
»Wert“ aufgefiihrt. Dieser Wert kann als Text neben dem Symbol im
Schaltplan eingeblendet werden, wenn die Option ,,Anzeigen“
aktiviert ist.

Die Komponentenattribute, die aus dem Produktkatalog tibernom-
men wurden, werden im Reiter ,Katalogeigenschaften“ angezeigt.

Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschalten

Attribut wiert Anzeigen
» Teilenummer 163309 O
Symbolnarne 00951235 O
Tywp DMEC-32-100-PPY-4 O
Verpackungseinheit | 1 O
Artikelbenennung | Mormzylinder O
nach 150 155852, mit Profilzylinderrohr, fiir
Allgemeines Positionserkennung, mit beidseitig O
einstellbarer Endlagendampfung.
Mengeneinheit STE O

Bild 6/3: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: Reiter Katalogeigenschaften

Im Reiter ,,Benutzerdefinierte Eigenschaften“ kénnen Sie eigene
Komponentenattribute eintragen.
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Katalogeigenschaften | Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Atribut

» Part Mumber

Artikelbenennung | Mormzylinder O

Allgemeines nach Konfiguration die technischen Daten vom Datenblatt und O
dasz entzsprechende Zubehior abweichen,
Twp DMC-32-500-PPY-&-KP O
Werpackungseinheit | 1 O
Mengeneinheit STE O
Menge 1 O
Liste 10 O
* O
< ¥

wiert Anzeigen FK.omr

konfigurierbar. Mach 150 15552, Zur Konfiguration Produkt
worher in den ‘W arenkorb legen. Bei diesem Produkt kinnen je

Bild 6/4: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: Reiter Benutzerdefinierte Eigenschaften

Um einen Eintrag zu @ndern, muss die entsprechende Zeile durch
einen Klick markiert sein. AnschlieBend kann nach einem weiteren
Klick auf die zu @ndernde Tabellenzelle der Eintrag der Zelle bear-
beitet werden.

Eine Zeile kann entfernt werden, indem zuerst mit einem Klick die
entsprechende Zeile markiert wird. AnschlieBend kann mir der

Entf |-Taste die markierte Zeile geldscht werden.

Sie konnen beliebige eigene Attribute hinzufiigen, indem Sie die
leeren Zellen der letzten Zeile ausfiillen.

Im Reiter ,,Geometrieeigenschaften® konnen Sie einige Geometrie-
eigenschaften eintragen, die die Darstellung des Symbols im
Schaltplan beeinflussen.
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Katalogeigenschaften | Benutzerdefiniete Eigenschaften | Geometriesigenschaften
Skalierung
% |1 » 1

Fotation 1] Grad

[] Farbe iiberschreiben I:I

Zuriicksetzen

Bild 6/5: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: Reiter Geometrieeigenschaften

Skalierung Legt den Skalierungsfaktor in x- bzw. y-Richtung fest. Der Skalie-
rungsfaktor kann auch mit Hilfe des Mauszeigers festgelegt wer-
den. Dies wird im Abschnitt ,,Symbole skalieren“ beschrieben.

Rotation Legt den Rotationswinkel in Grad fest. Der Rotationswinkel kann
auch mit Hilfe des Mauszeigers festgelegt werden. Dies wird im
Abschnitt ,,Symbole rotieren® beschrieben.

Farbe tiberschreiben Ist diese Option aktiviert, kann eine andere Farbe ausgewahlt
werden, mit der das Symbol dargestellt werden soll.

Zuriicksetzen Setzt die Geometrieeinstellungen auf die Standardwerte: Skalie-
rungen auf 1, Rotation auf 0 und ,,Farbe tiberschreiben* deaktiviert.

6.2 Attribute der Textkomponenten

Textkomponenten dienen in FluidDraw einerseits zum Einfligen von
Kommentaren und Beschriftungen, andererseits lassen sich durch
sie Kennzeichnungen und Zubehdrteile ohne Symboldarstellung
definieren. Durch einen Doppelklick auf einen Text oder tiber das
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Menii und den Meniieintrag | Eigenschaften... | 6ffnen

Sie das Dialogfenster Eigenschaften der Textkomponente.

Eigenschaften

Beschreibung |

Teilenummer | | [ Suchen... ]
Zeichenebene | 1 v |
Kennzeichnung | 23750 [ Anzeigen

Obijekt erscheint in Stiicklisten

K.atalogeigenschaften | Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Text bearbeiten
Ted Ausrichtung
Huorizantal “Wertikal
O Links (® Oben

(&) Zentriert O Zentriert
() Rechts O Unten

Textattribute

[ Schriftart... ][ Farbe...

[] Text umrahmen

[ attributverkniipfung

Durchzuchen...

[ aK ][ Abbrechen ][ Ubernehmen ]

Bild 6/6: Dialogfenster Eigenschaften einer Textkomponente

Eine Textkomponente besitzt alle Attribute einer Standardkompo-
nente. Die Texteigenschaften befinden sich im Reiter ,, Text bearbei-

ten®.
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Text bearbeiten | Katalogeigenschaften | Berutzerdefinisrts Eigenschaften | Geometriesigerschaften

IText

Ausrichtung
Huorizantal “Wertikal

O Links (® Oben
(&) Zentriert O Zentriert
() Rechts O Unten

Textattribute

[ Schriftart... ][ Farbe...

[ Text umrahmen

[ attributverkniipfung

Durchzuchen...

Bild 6/7: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Textkomponente: Reiter Text bearbeiten

Text bearbeiten In das Eingabefeld auf der linken Seite geben Sie Ihren Text ein. Sie
konnen auch einen mehrzeiligen Text eingeben. Fiir einen Zeilen-

umbruch driicken Sie die | Eingabe |-Taste.

Ausrichtung Bestimmt die horizontale bzw. vertikale Ausrichtung des Textes im
Textfeld.

Schriftart... Bestimmt die Schriftart des Textes.
Farbe... Bestimmt die Farbe des Textes.
Text umrahmen Zeichnet einen Rahmen um das Textfeld.

Attributverkniipfung Ist diese Option aktiviert, so wird nicht der eingegebene Text ange-
zeigt, sondern der Text bezeichnet eine Verkniipfung zu einem
Attribut. Der Wert des ausgewahlten Attributs wird in der Schalt-
kreiszeichnung angezeigt. Eine ausfiihrliche Beschreibung dieser
Funktion kénnen Sie unter Textkomponenten mit Attributen ver-
kniipfen finden.
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6.3 Textkomponenten mit Attributen verkniipfen

Textkomponenten kdnnen auch Attribute anderer Komponenten,
Attribute eines Schaltkreises oder des Projekts anzeigen. Dazu
muss die Textkomponente mit dem entsprechenden Attribut ver-
kniipft werden. Das verkniipfte Attribut wird im Eingabefeld des
Reiters ,,Text bearbeiten* im Dialogfenster Eigenschaften der
Textkomponente festgelegt. Die aktivierte Option Attributverkniip-
fung legt fest, dass der Text im Textfeld nicht angezeigt sondern als
Verkniipfung interpretiert werden soll.

Beispiel:

Angenommen lhr Projekt heit ,,Project1“ und besitzt das Attribut
»Supplier mit dem Wert ,,Festo”. lhr Projekt enthalt den Schalt-
kreis ,,Circuit1* und Sie mochten in dieser Schaltkreiszeichnung
den Wert des Attributs ,,Supplier einblenden, im Beispiel also den
Wert ,,Festo®.

-3 Fiigen Sie eine Textkomponente in die Schaltkreiszeichnung
ein indem Sie das Textelement in der Symbolleiste mit den Zei-
chenelementen auswéahlen und anschlieend mit der linken
Maustaste in die Schaltkreiszeichnung klicken. Es 6ffnet sich
das Dialogfenster Eigenschaften der Textkomponente. Hinweis:
Das Dialogfenster einer vorhandenen Textkomponente 6ffnen
Sie durch einen Doppelklick auf diese oder tiber das Menii

und den Mendeintrag Eigenschaften...]

--% Aktivieren Sie die Option Attributverkniipfung und klicken Sie
anschlieflend auf die Schaltflache .

Es 6ffnet sich ein Fester, in dem die Hierarchie aller verfiigharen

Attribute dargestellt wird. Bitte beachten Sie, dass nur Objekte

aufgelistet werden, die eine vom Benutzer vergebene Kennzeich-

nung besitzen. Kennzeichnungen, die mit einem Fragezeichen ,,?“

beginnen werden nicht mit aufgelistet. Das sind solche, die von

FluidDraw automatisch vergeben wurden. Das gesuchte Attribut
befindet sich unter ,Attribut-Hierarchie“ - ,,Project1“ - ,,Supplier®.
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X

Attribute suchen

= Attribut-Hierarchie
[=- Project]

Supplier
Circuit!

[ Auswahlen H Abbrechen

Bild 6/8: Dialogfenster Attribute suchen

- Markieren Sie ,,Supplier” und klicken Sie anschlieBend auf die
Schaltflache .

Im Eingabefeld wird der Wert ,,Project1.Supplier” und in der Vor-
schau ,,Festo“ angezeigt. Der vollstandige und eindeutige Name
eines Attributs beinhaltet alle Hierarchieebenen beginnend beim
Projekt. Die einzelnen Ebenen im Namen werden durch einen Punkt
getrennt. Es ist auch moglich, im Eingabefeld nur den Attributna-
men anzugeben. In diesem Beispiel ,Supplier”. Dann wird in der
Hierarchie aufwdrts nach dem Attribut gesucht, beginnend mit der
Textkomponente. Wird bei der Komponente das gesuchte Attribut
nicht gefunden, so wird im Schaltkreis und anschliefend im Projekt
nach dem Attribut gesucht.

Wird das Attribut nicht gefunden, wird der Attributname in spitzen
Klammern im Schaltkreis dargestellt. Das fehlende Attribut kann zu
einem spdteren Zeitpunkt angelegt werden. Die Verknipfung wird
dann automatisch hergestellt.

Das Konzept der Verkniipfung von Textkomponenten mit Attributen
wird auch fiir die Beschriftung von Zeichnungsrahmen verwendet.
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6.4 Textkomponenten mit vorgegebenen Verkniipfungen

Ausrichtung

Skalierung

Rotation

Schriftart...

Fiir einblendbare Komponentenattribute und Anschlusskennzeich-
nungen werden automatisch Textkomponenten erzeugt, die mit den
entsprechenden Attributen verkniipft sind. Durch einen Doppelklick

auf die Textkomponente oder tiber das Menii und den

Menteintrag | Eigenschaften... | 6ffnen Sie das Dialogfenster Attri-
but anzeigen, mit dem Sie die Darstellung des Textes anpassen
konnen.

Attribut anzeigen =

Ausrichtung Skalierung

Horizantal Wertikal « |1

O Links (%) Oben v 1

(&) Zentriert () Zentriert

& R U Rotation |0 Grad
Textattribute
[ Schriftart... ] [ Farbe... ] [ Ziel suchen... ]
[ Text umrahmen

[ 0K ] [ Abbrechen ] [ Ubernehmen ]

Bild 6/9: Dialogfenster Attribut anzeigen

Bestimmt die horizontale bzw. vertikale Ausrichtung des Textes im
Textfeld.

Bestimmt den Skalierungsfaktor des Textes in x- bzw. y-Richtung.
Hinweis: Sie konnen die TextgroBe auch dndern indem Sie einen
anderen Schriftgrad im Dialogfenster Schriftart auswéhlen. Dieses

Dialogfenster 6ffnen Sie mittels der Schaltflache | Schriftart...
unter Textattribute.

Bestimmt den Rotationswinkel des Textfeldes in Grad.

Bestimmt die Schriftart des Textes.

© Festo AG & Co. KG ® Art Systems e FluidDraw 69



Farbe... Bestimmt die Farbe des Textes.
Text umrahmen Zeichnet einen Rahmen um das Textfeld.

Ziel suchen... Das Ziel eines verkniipften Textes ist das Attribut, auf das sich der
Text bezieht. Mit dieser Schaltflache 6ffnet sich das Dialogfenster
Eigenschaften des Objekts, das dieses Attribut enthalt.

6.5 Eigenschaften fiir mehrere Objekte gleichzeitig dndern

Sind mehrere verschiedene Objekte markiert, erscheint bei der

Auswahl des Mentiieintrages | Eigenschaften... | im Meni

ein Dialogfenster mit eingeschrankter Eigenschaftsauswahl.
Es enthalt nur diejenigen Eigenschaften, die sich sinnvoll auf alle
markierten Objekte beziehen. Auf diese Weise ldsst sich z.B. die
Schriftart fiir mehrere Texte auf einmal verandern. Je mehr ver-
schiedene Objekttypen (Symbole, Anschliisse, Zeichenelemente,
Texte, etc.) markiert sind, desto weniger gemeinsame Eigenschaf-
ten stehen zur Verfiigung.
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Eigenschaften

Zeichenebene | 1

v
Schriftart...
[E] Objekt erscheint in Stiicklisten
[ Text umrahmen
Geometrieeigenschaften
Skalierung

) S

Rotation

Farbe iiberschreiben _ C]
Linienstarke 0] —— » Linienende
O Im Hintergrund & Im“ordergrund

[ ok ][ abbechen | [ Hie |

Bild 6/10: Dialogfenster Eigenschaften mehrerer markierter Objek-
te
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Stiicklistenverwaltung

Kapitel 7

FluidDraw erstellt Stiicklisten, die wahrend der Bearbeitung der
Schaltkreise automatisch im Hintergrund aktualisiert werden.

7.1 Stiickliste anzeigen

72

Fiir ein Projektes empfiehlt es sich, eine Datei eigens fiir die Stiick-
liste einzurichten. Wenn Sie eine Schaltkreiszeichnung erstellen
mochten, ohne ein Projekt anzulegen, kénnen Sie die Ansicht
dieses Schaltkreises in die Stiicklistendarstellung umschalten. Im
Menii kann durch Auswahl des Meniieintrags
von der Schaltkreis- in die Stiicklistendarstellung gewechselt
werden. Umgekehrt kann im Menii durch Auswahl des

Menieintrags [ Schaltkreis | von der Stiicklisten- in die Schaltkreis-

darstellung gewechselt werden.

Eine Stiickliste wird im Fenster als eine Tabelle dargestellt. Sie
haben folgende Maglichkeiten, die Tabelle zu bearbeiten:

— Attribute, die vom Benutzer verdnderbar sind, kénnen direkt im
entsprechenden Tabellenfeld eingegeben werden.

— Durch Klicken auf einen Spaltenkopf werden die Zeilen ent-
sprechend der angeklickten Spalte sortiert. Ein erneutes Kli-
cken auf denselben Spaltenkopf kehrt die Sortierreihenfolge
um.

— Durch ,Ziehen“ an den Randern eines Spaltenkopfs, kann die
Spaltenbreite angepasst werden.

— Durch ,Ziehen“ und ,Loslassen“ (,Drag and Drop“) eines

Spaltenkopfs auf eine andere Position, kann die Reihenfolge
der Spalten gedndert werden.
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7.2 Komponenten der Stiickliste im Schaltkreis finden

FluidDraw ermoglicht das einfache Auffinden von Komponenten der
Stiickliste in der Schaltkreiszeichnung und umgekehrt.
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Deckelhebevorrichtung.

Eigenschafter... ] [ Exporhieren.. ] [ Zum Festo Online-Shop senden... ]

Ifd. Mr. Kennzeichnung Artikelbenennung Ziel suchen -
2 1123 Riickschlagventi 1

» 3 1221 Druckregslvent ]
4 1141 Nomzylinder
5 1124 Diossel Riickschlagventi 1
B 1125 Diossel Riickschlagventi 1
7 23851 Drucktaster 1
8 23852 Drucktaster 1
3 23853 Drucktaster ]
10 1243 Freumatikent {
1 1201 Fronttafehventi fr

- . @ L
—m =il
=0
|I.|—nd Freligab:;edbedr:.tenker; i o Ji,,. .
aip g |
R
! ‘l H 5 =

Bild 7/1: Auffinden von Komponenten der Stiickliste

Sie haben folgende Méglichkeiten:

— Durch Klicken auf die Schaltflache in der Stiicklis-

tenspalte ,,Ziel suchen“ wird in die Schaltkreisdarstellung ge-
wechselt und die entsprechende Komponente durch eine Ani-
mation kenntlich gemacht. Wenn derselbe Schaltkreis bereits
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in einem anderen Fenster in der Schaltkreisdarstellung geoff-
net ist, bleibt die Stiicklistenansicht des aktiven Fensters be-
stehen. Das bereits gedffnete Fenster mit der Schaltkreisdar-
stellung wird in den Vordergrund gebracht und das zugehérige
Schaltkreissymbol dort kenntlich gemacht.

— Durch Klicken auf eine Zelle der Stiicklistentabelle wird die
entsprechende Komponente in allen gedffneten Fenstern des
Schaltkreises durch eine Animation kenntlich gemacht.

— Durch Klicken auf einen Zeilenkopf der Stiicklistentabelle wird
sowohl die gesamte Zeile in der Stiickliste als auch die ent-
sprechende Komponente in den zugehdérigen Schaltkreisfens-
tern markiert.

— Durch Klicken auf eine Komponente in einem Schaltkreis wird
sowohl diese markiert als auch die entsprechende Zeile in den
geoffneten Stiicklisten.

7.3 Eigenschaften der Stiickliste einstellen

In der Stiicklistendarstellung 6ffnet ein Klick auf die Schaltflache
Eigenschaften... | das Dialogfenster Stiicklisteneigenschaften.
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Stiicklisteneigenschaften

O Summenstiickliste

(%) Positionsstiickliste

[ &ls Zahl sortieren

Enthaltene Schaltkreisdateien | Aufgslistete Attibute | Druckeinstellungen
(& Mur die Komponenten disses Schaltkreises einschlisben
Alle Projekidateien einzchliefen

Ausgewshlte Dateien einschliefen:

[ ok ][ abbechen | [ Hie |

Summenstiickliste
Positionssttickliste

Als Zahl sortieren

Nur die Komponenten dieses
Schaltkreises einschliefien

Alle Projektdateien ein-
schlieRen

Ausgewdhlte Dateien ein-
schlieen:

76

Bild 7/2: Dialogfenster Stiicklisteneigenschaften: Reiter Enthaltene
Schaltkreisdateien

Fasst die Komponenten mit gleichen Attributen zusammen
Fiihrt alle Komponenten einzeln auf.

Interpretiert die Spalteninhalte als Zahlen, sodass z.B. ,,10“ nach
»2“ erscheint.

Fiihrt nur die Komponenten des zugehdrigen Schaltkreises auf.
Fiihrt alle Komponenten des aktiven Projekts auf.

Fiihrt alle Komponenten der ausgewdhlten Schaltkreise des aktiven
Projekts auf.
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Stiicklisteneigenschaften

O Summenstiickliste

(%) Positionsstiickliste

Enthaltene Schaltkreizdateien

[ &ls Zahl sortieren

Druckeinstellungen

@ alle Attribute auflisten

O Ausgewshlte Attribute auflisten: Alle auswahlen ] [ Auswahl urnkehren

EEREREREREREEE

[ ok ][ abbechen | [ Hire |

Alle Attribute auflisten

Ausgewadhlte Attribute auflis-
ten:

Bild 7/3: Dialogfenster Stiicklisteneigenschaften: Reiter Aufgelis-
tete Attribute

Listet alle Komponentenattribute innerhalb einer Stiicklistenzeile
auf.

Listet nur ausgewahlte Komponentenattribute innerhalb einer
Stiicklistenzeile auf.
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Stiicklisteneigenschaften

O Summenstiickliste

(®) Positionsstiickliste

Enthaltene Schaltkreizdateien | Aufgelistete Attribut

[ Schriftart... ][ Farbe... ]

Abstande
Zusatzlicher Zeilenabstand EI E4

Zusatzlicher Zellenabstand EI E4

Gitter
Gitter anzeigen

(=

K.opfzeile

Stiicklizte

[] Beschreibung iibemehmen

Spaltenkipfe auf jeder Seite wiederholen

[ &ls Zahl sortieren

|Stiickliste

Ifid. Nr.

Kennzeichnung [Teilenumrmer

1

1A1

163309

2

1A2

[ ok

] [ Abbrechen ] [

Hite |

Bild 7/4: Dialogfenster Stiicklisteneigenschaften: Reiter Druckein-

stellungen

In diesem Reiter kdnnen Sie das Erscheinungsbild des Ausdrucks
einer Stiickliste anpassen. In der Vorschau auf der rechten Seite
sehen Sie sofort die Auswirkungen der Anpassungen. Informatio-
nen zum Ausdrucken einer Stiickliste finden Sie im Abschnitt
,Schaltkreis und Stiickliste drucken“.

7.4 Stiickliste exportieren

78

Sie konnen die Stiickliste als Textdatei exportieren,
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% Klicken Sie in der Stiicklistendarstellung auf die Schaltflache

Exportieren... |.

Es erscheint ein Dialogfenster zum Auswahlen einer Datei bzw. zur
Eingabe eines neuen Dateinamens. Nachdem Sie eine Datei ange-
geben und das Dialogfeld verlassen haben, kénnen Sie im Dialog-
fenster Stiicklistenexport folgende Formateinstellungen fiir den
Export festlegen:

Spaltenkopfe

Anfiihrungszeichen

Trennzeichen

) Tabulatar
O Komma
(&) Semikolon
O Anderes

[ ]

[ ok ][ abbechen | [ Hie |

Bild 7/5: Dialogfenster Stiicklistenexport

Spaltenkopfe Wenn diese Option ausgewahlt ist, erscheinen in der ersten Zeile
der Textdatei die Namen der Attribute.

Anflihrungszeichen Wihlen Sie diese Option um die Feldelemente in Anfiihrungsstriche
zu setzen.
Trennzeichen Es wird das ausgewadhlte Trennzeichen als Trennung zwischen den

Spalten verwendet.
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Projekte verwalten

Kapitel 8

FluidDraw unterstiitzt die Verwaltung von Projekten, indem ver-
schiedene Dateien unter einem Namen in einer Projektdatei zu-
sammengefasst werden kdnnen. Das hat folgende Vorteile: Beim
Offnen eines Projektes werden alle zugehérigen Dateien geladen.
Auf die zu einem Projekt gehdrenden Dateien kann schnell tiber das
Projektfenster zugegriffen werden.Stiicklisten, deren Elemente sich
in verschiedenen Schaltkreisdateien befinden, kénnen in einem
Projekt gepflegt werden.

8.1 Neues Projekt anlegen

8.2 Projekt-Knoten

80

-3 \Wdhlen Sie im Menii den Meniieintrag und

geben Sie einen Dateinamen fiir das neue Projekt an.

Projektdateien besitzen die Dateiendung pr3j. Sie enthalten stan-
dardmaégig nur Verweise auf die im Projekt enthaltenen Dateien.
Méochten Sie ein Projekt weitergeben, so miissen Sie entweder die
Projektdatei und alle zugehérigen Dateien weitergeben oder die
Option ,,Projekte als eine einzige Datei speichern* aktivieren.

Im Projektfenster wird ein Projekt hierarchisch als Liste dargestellt.
Als oberstes Element steht der Projekt-Knoten. Darunter werden die
zugehorigen Schaltkreis-Knoten und Stiicklisten-Knoten anlegt, die
sich durch ein Symbol vor dem Namen von einander unterscheiden.

Jedes Projekt besitzt einen Projekt-Knoten als oberstes Element.
Mit dem Projekt-Knoten werden alle projektspezifischen Einstellun-
gen gespeichert. Mit Rechtsklick auf einen Projekt-Knoten 6ffnet
sich ein Kontextmendi. Die Meniipunkte finden Sie auch im Menii
. Hier finden Sie u.a. die Funktionen zum Hinzufiigen und

Entfernen von Dateien.
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8.2.1 Projektattribute

Im Menii unter dem Meniipunkt | Eigenschaften... | kon-

nen Sie Eigenschaften fiir das Projekt festlegen.

Projekt

Eigenzchaften
[rateinamne |D:\Documents and Settings

Beschreibung | Projectl

Zeichnungzrahmen

R ahmendatei |

[ Auswahlen... ]

[ Lokalen R ahmen ldzchen ]

[ R ahmenattribute neu laden ]

Aftribute | Archivierung |
. . “om Projekt
Atribut ert Aktion e Kommentar
+
[ ok ][ abbechen | [ Hie |

Bild 8/1: Dialogfenster Projekt: Eigenschaften eines Projektes

Im Feld Dateiname wird der Name der Projektdatei mit vollstandi-

Eigenschaften
ger Pfadangabe angezeigt. In das Feld Beschreibung kénnen Sie
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Zeichnungsrahmen

Attribute

einen Namen fiir das Projekt eintragen. Dieser wird im Projektfens-
ter im oberen Rand und neben dem Projekt-Knoten angezeigt.

Hier konnen Einstellungen fiir den Zeichnungsrahmen vorgenom-
men werden. Diese Funktion wird im Abschnitt Zeichnungsrahmen
beschrieben.

Im Dialogfenster Projekt konnen Sie im Reiter Attribute projektspe-
zifische Attribute anlegen und bearbeiten, wie z.B. ,,Verfasser* oder
»Erstellungsdatum®. Das Verwenden von Attributen wird im Ab-
schnitt Attribute der Knoten eines Projekts beschrieben.

8.2.2 Projektarchivierung

82

Projektdateien bestehen im Normalfall aus Verweisen auf die darin
enthaltenen Dateien. Auf Wunsch kann FluidDraw jedoch auch das
Projekt mit allen dazugehdrigen Dateien in einer einzigen Datei
speichern. Das erleichtert mitunter die Weitergabe oder die Archi-
vierung des Projektes. Aktivieren Sie im Reiter Attribute die Option
Projekte als eine einzige Datei speichern.
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Projekt

Eigenzchaften

[rateinamne |D:\Documents and Settings

Beschreibung | Projectl

Zeichnungzrahmen

R ahmendatei |

[

[ Lokalen R ahmen ldzchen ]

[ R ahmenattribute neu laden ]

| Athribute \_Archivierung

Projekte als eine einzige D atei speichern

Projektes speich vom Datentrager geloscht

Bitte beachten Sie. dass die Dateien, die Sie innerhalb des
. Um die

Dateien finden Sie d im Projek

Dateien wieder hmzuslellgn, wahlen Sie diese Option ab. Die

entfernen.

Dateien wiederh tellt, die Sie aus der Projektliste

] [ abbrechen | [ Hire

Bild 8/2: Dialogfenster Projekt: Reiter Archivierung

Projekte als eine einzige Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle zum Projekt gehoren-

Datei speichern den Dateien in einer Datei gespeichert.

' Bitte beachten Sie den Hinweis, der unter dieser Option angezeigt

wird.

© Festo AG & Co. KG ® Art Systems ® FluidDraw

83



8.3 Schaltkreis- und Stiicklisten-Knoten

Fiir jede Schaltkreisdatei, die zum Projekt gehort, wird unterhalb
des Projekt-Knotens ein Schaltkreis-Knoten angelegt. Dies gilt
ebenfalls fiir Stiicklisten, da Stiicklisten als Schaltkreise gespei-
chert werden. Diese werden im Fenster nur anders dargestellt. Mit
dem Schaltkreis-Knoten werden alle schaltkreis- bzw. stiicklisten-
spezifischen Einstellungen gespeichert. Mit Rechtsklick auf einen
Schaltkreis-Knoten 6ffnet sich ein Kontextmenii mit folgenden
Menipunkten:

Offnen... Offnet den ausgewdhlten Schaltkreis bzw. die ausgewahlte Stiick-
liste in einem Fenster. Durch einen Doppelklick auf den Knoten im
Projektbaum kann das Fenster ebenfalls gedffnet werden.

Fenster schliefien Schlieft die Fenster des ausgewdhlten Schaltkreises bzw. der
ausgewdhlten Stiickliste.

Aus Liste entfernen Entfernt den ausgewdhlten Schaltkreis bzw. die ausgewahlte Stiick-
liste aus dem Projekt.

Umbenennen... Andert die Beschreibung des ausgewéhlten Schaltkreises bzw. der
ausgewdhlten Stiickliste.

Eigenschaften... In diesem Dialogfenster konnen Sie Daten fiir den Schaltkreis bzw.
fiir die Stiickliste eingeben. Hinweis: Beachten Sie dabei, dass die
weiteren stiicklistenspezifischen Einstellungen iiber die Fensteran-
sicht der Stiickliste vorgenommen werden kdnnen.
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Schaltkreis

Eigenzchaften

[ ateiname

Beschreibung

Atribut

Zeichnungzrahmen

Aftribute | Zeichnungsgrife |

|D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [ Durchsuchen... ]
|n0name1 |
R ahmendatei |
[ Auswahlen... ]

[ Lakalen R ahmen ldzchen ]

[ R ahmenattribute neu laden ]

. “om Projekt
ert Aktion e

L] 0

Kommentar

[ ok ][ abbechen | [ Hire |

Eigenschaften

Zeichnungsrahmen

Bild 8/3: Dialogfenster Schaltkreis: Eigenschaften eines Schaltkrei-
ses

Im Feld Dateiname wird der Dateiname des Schaltkreises mit voll-
standiger Pfadangabe angezeigt. Der Dateiname wird in das Einga-
befeld fiir die ,,Beschreibung® tibernommen und kann dort verdn-
dert werden. Dieser Eintrag wird im Projektfenster im oberen Rand
und neben dem Schaltkreis-Knoten angezeigt.

Hier konnen Einstellungen fiir den Zeichnungsrahmen vorgenom-
men werden. Diese Funktion wird im Abschnitt Zeichnungsrahmen
beschrieben.
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Attribute

Zeichnungsgrofie

Hier konnen Sie schaltkreisspezifische Attribute anlegen und bear-
beiten, wie z.B. ,,Blattnummer“ oder ,,Benennung®. Das Verwenden
von Attributen wird im Abschnitt Attribute der Knoten eines Pro-
jekts beschrieben.

Hier kdnnen Sie die Mafle und Orientierung des Schaltkreises
festlegen, die fiir den Ausdruck relevant sind.

8.4 Attribute der Knoten eines Projekts

86

In jedem Knoten eines Projekts kdnnen beliebig viele Attribute
angelegt werden. Die Attribute werden im Dialogfenster Projekt
bzw. Schaltkreis im Reiter ,,Attribute” in einer Tabelle aufgelistet.
Neue Attribute konnen in die leeren Zellen am Ende der Tabelle
eingegeben werden.

Die Attribute des Projekt-Knotens werden automatisch auf alle
Schaltkreis- und Stiicklisten-Knoten iibertragen (vererbt) und
stehen damit in allen Schaltkreiszeichnungen zur Verfiigung. Die-
ses Konzept ist insbesondere bei den Zeichnungsrahmen niitzlich,
wenn z.B. Projektattribute im Schaltplan angezeigt werden sollen.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Textkomponenten
mit Attributen verkniipfen.

Schaltkreisattribute, die von einem Projekt iibernommen wurden,

konnen zundchst nicht verandert werden. Die entsprechende Zeile
im Dialogfenster Schaltkreis im Reiter Attribute ist ausgegraut und
die Option in der Spalte ,,Vom Projekt iibernehmen* ist aktiviert.

Es ist jedoch mdglich, im Schaltkreis ein ibernommenes Attribut zu
tiberschreiben. Dazu muss die Option in der Spalte ,,Vom Projekt
tibernehmen* deaktiviert werden. Der Wert des Attributs kann dann
gedndert werden. Dies kann z.B. dazu verwendet werden, indivi-
duelle Blattnummern im Zeichnungsrahmen zu vergeben. Wird die
Option ,,Vom Projekt tibernehmen* erneut aktiviert, dann wird der
Attributwert wieder vom Projekt {ibernommen.
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Attribute | Zeichnungsgrife

Atribut ert Aktion EEQnF:ﬁL?:; Kommentar
| 0
Benennung
Zeichnungsnum...

Bild 8/4: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Projekt bzw. Schaltkreis
- Eigenschaften eines Knoten im Projekt: Reiter Attribute

Attribut Diese Spalte enthdlt den Namen des Attributs.
Wert Diese Spalte enthalt den Wert des Attributs.
Aktion Die Schaltflachen dieser Spalte lassen folgende Aktionen zu: Wurde

das Attribut im ibergeordneten Projektknoten angelegt, so ist die
Aktion ,,“ verflighar. Durch einen Klick 6ffnet sich
das Dialogfenster Projekt bzw. Schaltkreis des Projekt-Knotens als
Ziel, das das entsprechende Attribut enthalt. Wurde das Attribut im
selben Knoten angelegt, so ist die Aktion ,,“ verfligbar,
mit der das Attribut geloscht werden kann.

Vom Projekt tibernehmen Wourde das Attribut im selben Knoten angelegt, so ist diese Option
deaktiviert und ausgegraut. Dies gilt fiir alle Attribute des Projekt-
Knotens da dieser keinen tibergeordneten Knoten besitzt. Fiir
untergeordnete Knoten wird bei aktivierter Option der Wert des
Attributs des Projekt-Knotens tibernommen. Nach Deaktivierung
dieser Option ist es moglich, den Attributwert lokal zu {iberschrei-
ben.

Kommentar Hier kdnnen Sie einen Kommentar zum Attribut eingeben.
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Schaltkreis Ein- und Ausgabe

Kapitel 9

9.1 Schaltkreis und Stiickliste drucken

FluidDraw-Schaltkreise und Stiicklisten konnen ausgedruckt wer-
den, indem das Dialogfenster Drucken tiber das Menii und

den Meniieintrag aufgerufen wird.

Eine Stiickliste ist in FluidDraw die Darstellung eines Schaltkreises
als Tabelle, Mochten Sie eine einzelne Stiickliste drucken, so muss
der entsprechende Schaltkreis in der Stiicklistendarstellung ange-
zeigt werden.
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Drucken

Drucker

1 In Datei drucken

[] Frojektdateien diucken

K.opien
Ainzahl 1 =
Skaligring
% [] AnPapier anpassen
R ander
Seite 1: demo_01 Rk Lt W (REsis 00
Oben i Unten i
[ Wor ] [ Ende > ]
Abbrechen
Bild 9/1: Dialogfenster Drucken
Drucker

Eigenschaften...

In Datei drucken

Projektdateien drucken
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Wahlen Sie aus der Liste der verfiigbaren Drucker das gewlinschte
Ausgabegerat aus.

Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie den Dialog zum Einstellen der
Druckeroptionen.

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie die Druckdaten in eine Datei
ausgeben maochten.

Wenn Sie in einem Projekt arbeiten, konnen Sie auswahlen, welche
Schaltkreise und Stiicklisten gedruckt werden sollen.
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Kopien

Skalierung

Seite

Wihlen Sie die Anzahl der Kopien. Sofern der Ausdruck aus mehre-
ren Seiten besteht, konnen Sie FluidDraw veranlassen, entspre-
chend sortierte Papierstapel auszugeben.

Sie konnen die Ausgabegrofie vergroBern oder verkleinern, indem
Sie einen Skalierungsfaktor eingeben. Sofern die Ausmafie des zu
druckenden Bereichs gréfier sind als der druckbare Bereich auf
dem Papier, wird der Ausdruck auf mehrere Seiten verteilt (geka-
chelt). In der Druckvorschau sehen Sie die Seitenaufteilung. Hin-
weis: Bitte beachten Sie, dass die Seitenrander unter Umstdnden
nicht exakt eingehalten werden kénnen. Planen Sie daher ggf.
etwas Spielraum zum Blattrand ein.

Sie kdnnen auswahlen, welche Seite in der Druckvorschau ange-
zeigt werden soll.

9.2 DXF-Datei importieren

Dateien, die im DXF-Format gespeichert sind, lassen sich unter
Beibehaltung der meisten Elementattribute importieren. Sind bei
der Zeichnungserstellung mit einem CAD-Programm einige Beson-
derheiten beriicksichtigt worden, kdnnen Sie die Symbolbibliothek
von FluidDraw miihelos erweitern.

9.3 Schalkreis exportieren

90

Die FluidDraw-Schaltkreise konnen als Datei mit unterschiedlichen
Formaten gespeichert werden. Es stehen die Formate BMP, JPG,
GIF, WMF, PNG, DXF und TIF zur Verfiigung. Nachdem Sie im Menii

den Meniieintrag gewdhlt haben, 6ffnet sich

ein Dialogfenster, in dem Sie verschiedene Einstellungen fiir den
Export festlegen konnen. Die Einstellungen sind abhéngig vom
ausgewdhlten Format.
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Schaltkreis exportieren

Farmat Augabegribe
e O JPa (#) Prozentual skalisren
OGF O WMF Skalienung %

OFNG O DxF () Feste Grole (mm)
Breite

Cm
©TF Hihe l:l mm

Eigenschaften O Feste Gribe (Bildpunkts)
Auflazung dpi Breite l:l
Farbtigfe Hihe l:l

Bildpunkte
Bildpunkte

[ ok ][ abbrechen | |

Bild 9/2: Dialogfenster Schaltkreis exportieren

Anschlieend werden Sie aufgefordert, einen Dateinamen auszu-

wahlen oder einen neuen einzugeben.

Wahlen Sie eine passende Auflosung fiir die Bilddatei aus.

Beachten Sie, dass eine hohe Auflésung sehr groe Dateien er-
zeugt, wodurch der Export ldnger dauern kann. Sie kénnen den

Bildexport jedoch jederzeit abbrechen.
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Optionen

Kapitel 10

10.1 Allgemein

Ansicht

92

Uber das Menii und den Mentiieintrag gelan-

gen Sie zum Dialogfenster Optionen, das verschiedene Programm-

einstellungen gestattet.

Optionen

Allgermnein |Speichem Ordnerpfade | Sprache

X

Angicht

Produktkatalog

Teutfelder fiir Zubehir

M aximale Anzahl begrenzen auf

Anzchluss-Fangradius anzeigen

Kennzeichnung automatizch umrahmen

Symbole mit Typattibut einfligen

Schrithiche

Gitter
Gitterfang aklivieren
Gittenweite |3 | |mm v|
Stil |Linien v|
[ ok ][ abbechen | [ Hire

Bild 10/1: Dialogfenster Optionen: Reiter Allgemein

Um das Verbinden von Anschliissen zu vereinfachen, zeichnet
FluidDraw einen kleinen Kreis um die Anschlusspunkte der Schalt-
kreissymbole. Deaktivieren Sie die Option Anschluss-Fangradius
anzeigen, um die Darstellung des Kreises abzustellen.

Aktivieren Sie die Option Kennzeichnung automatisch umrahmen,
wenn Kennzeichnungen automatisch umrahmt werden sollen.
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Produktkatalog

Schrifthéhe

Textfelder fiir Zubehor

Gitter

Dadurch wird eine normgerechte Darstellung von Schaltkreisen
vereinfacht.

Die Aktivierung der Option ,,Symbole mit Typattribut einfligen*
bewirkt, dass beim Einfligen von Komponenten aus dem Festo
Produktkatalog mit dem Schaltkreissymbol automatisch ein Text-
feld eingefiigt wird, das eine Verkniipfung zum Attribut mit der Typ-
Bezeichnung des Produktes besitzt.

Stellt die Schrifthohe der Texte ein, die mit ,,Symbole mit Typattri-
but einfligen“ erzeugt werden.

Beim Einfiigen von Zubehorteilen ohne Symboldarstellung erschei-
nen Texte mit der Typ-Bezeichnung der Produkte. Sie kdnnen hier
die Anzahl der eingefiigten Textfelder begrenzen.

Hier stellen Sie die Gitterweite und den Stil ein. Um das Gitter
einzublenden, wahlen Sie im Menii den Menieintrag

Gitter zeigen |.
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10.2 Speichern

Optionen

X

Allgemein | Speichem | Ordnerpfade | Sprache

[rateien komprimieren
Sicherungskopien anlegen

[ Meus Projekte als sine einzige D atei speichern

[ ok ][ abbechen | [ Hire

Dateien komprimieren

Sicherungskopien anlegen

Neue Projekte als eine einzi-
ge Datei speichern

94

Bild 10/2: Dialogfenster Optionen: Reiter Speichern

Normalerweise komprimiert FluidDraw die gespeicherten Dateien,
um Speicherplatz auf dem Datentrédger zu sparen. Wenn Sie die
Option ausschalten, werden die Dateien ohne Komprimierung als
XML-Datei gespeichert. Weitere Informationen finden Sie im Ab-
schnitt Schaltkreisdateien.

Die Option ,,Sicherungskopien anlegen* bewirkt, dass Vorganger-
versionen gespeicherter Dateien mit der Dateiendung bak angelegt
werden. Auf diese Weise kdnnen Sie die vorherige Version wieder-
herstellen.

Projektdateien bestehen im Normalfall aus Verweisen auf die darin
enthaltenen Dateien. Auf Wunsch kann FluidDraw jedoch auch das
Projekt mit allen dazugehdrigen Schaltkreisdateien als eine einzige
Datei speichern. Das erleichtert mitunter die Weitergabe oder

Archivierung des Projektes. Ob ein Projekt Verweise speichert oder
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alle dazugehdrigen Dateien enthalt, ldsst sich imDialogfenster
Projekt - Eigenschaften des Projekts einstellen. Diese Option legt
fiir neue Projekte die Voreinstellung dafir fest.

10.3 Ordnerpfade

Optionen |z|
Allgemein | Speichen Sprache

Schaltkreisdateien

[:\Documents and Settingsihy Documents FluidDraw |

Frojektdateien

[:\Documents and Settingsihy Documents FluidDraw |

Bibliotheken

[:\Documents and Settingsihy Documents FluidDraw |

[ ok ][ abbechen | [ Hire

Bild 10/3: Dialogfenster Optionen: Reiter Ordnerpfade
Schaltkreisdateien Dies ist der Standardpfad zum Offnen und Speichern von Schalt-

kreisen.
Projektdateien Dies ist der Standardpfad zum Offnen und Speichern von Projekten.
Bibliotheken Dies ist der Standardpfad zum Offnen und Speichern von Bibliothe-

ken.
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10.4 Sprache

Optionen [z|
&llgemein | Speichem | Ordnerpfade | Sprache
Frogramm | Deutzch A |
Produktkatalog | Deutsch hd |
[ ok ][ abbechen | [ Hire

Bild 10/4: Dialogfenster Optionen: Reiter Sprache

Programm Legt die Sprache fiir die Programmoberflache einschliefilich Dialog-
fenster und Meldungen fest.

Produktkatalog Legt die Sprache fiir den Festo Produktkatalog fest.
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Menii-Ubersicht

Kapitel 11

11.1 Datei

[Neu |

Offnet ein leeres Fenster zum Erstellen einer neuen Schaltkreis-
zeichnung.

[ Gffnen... |

Offnet das Dialogfenster zum Auswihlen einer gespeicherten Datei.
Dateien im DXF-Format werden automatisch in FluidDraw-
Schaltkreisdateien konvertiert.

[ SchlieRen
Schlieft das aktive Fenster.

[ Speichern |

Speichert die Schaltkreiszeichnung des aktiven Fensters auf den
Datentrdger.

[ Speichern unter... |

Speichert die Schaltkreiszeichnung des aktiven Fensters unter
einem neuen Namen auf den Datentrager.

[ DXF-Import... |

Offnet das Dialogfenster zum Auswihlen einer gespeicherten DXF-
Datei. Die ausgewdahlte Datei wird anschlieRend in eine FluidDraw-
Schaltkreiszeichnung konvertiert. Die urspriingliche Datei bleibt
dabei unverandert.
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11.2 Bearbeiten

98

| Exportieren... |

Exportiert die Schaltkreiszeichnung des aktiven Fensters als BMP-,
JPG-, GIF-, WMF-, PNG-, DXF- oder TIF-Datei auf den Datentrdger.

[ Seite einrichten... |

Richtet die Druckereinstellungen einer auszudruckenden Seite ein.

[ Seitenansicht |

Offnet eine Druckvorschau als Seitenansicht.

[ Drucken... |

Offnet das FluidDraw-Dialogfenster Drucken zum Einstellen der
Druckoptionen fiir den aktiven Schaltkreis.

[ Zuletzt gedffnete Dateien |

Aus einer Liste kénnen die zuletzt gedffneten Dateien zum Offnen
ausgewahlt werden.

[Beenden
Beendet FluidDraw.

| Riickgangig |

Nimmt die letzte Bearbeitungsaktion fiir den aktiven Schaltkreis
zuriick.
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[ Wiederholen |

Nimmt die letzte Riickgadngig-Aktion fiir den aktiven Schaltkreis
zuriick.

[ Ausschneiden |

Loscht die markierten Objekte und fiigt sie in die Zwischenablage
ein.

[Kopieren |

Kopiert die markierten Objekte in die Zwischenablage.

[Einfigen |

Fligt die Objekte aus der Zwischenablage in den aktiven Schaltkreis
ein.

[ Loschen |

Loscht die markierten Objekte des aktiven Schaltkreises.

|Alle auswahlen |

Markiert alle Objekte des aktiven Schaltkreises.

| Gruppieren |

Gruppiert die markierten Objekte.

[ Makro-Objekt erstellen |
Erstellt ein Makro-Objekt aus den markierten Objekten.

[ Gruppe/Makro auflssen |

Lost die markierten Gruppen bzw. Makro-Objekte auf.
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[ Skalieren erlauben |

Schaltet den Modus ,,Skalieren erlauben®, der das Skalieren von
Symbolen mit Hilfe des Mauszeigers erméglicht, ein bzw. aus.

[Rotieren erlauben |

Schaltet den Modus ,,Rotieren erlauben, der das Rotieren von
Symbolen mit Hilfe des Mauszeigers erméglicht, ein bzw. aus.

[Ausrichten |

Richtet die markierten Objekte aneinander aus.

[Rotieren |

Rotiert die markierten Objekte um 90, 180 oder 270 Grad entgegen
dem Uhrzeigersinn. Gruppierte Objekte werden um den Mittelpunkt
des Gruppenrechtecks gedreht.

[ Spiegeln |

Spiegelt die markierten Objekte horizontal bzw. vertikal. Gruppierte
Objekte werden an der Achse des Gruppenrechtecks gespiegelt.

[Anschluss definieren |

Erstellt beim nédchsten Klick mit der linken Maustaste in einem
Schaltkreissymbol einen neuen Komponentenanschluss.

[ Anschluss 5schen |

Loscht den markierten Komponentenanschluss.

[ Eigenschaften... |

Offnet bei markiertem Schaltkreissymbol das Dialogfenster Eigen-
schaften zur Eingabe der Komponenteneigenschaften. Hieriiber
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konnen auch die Attribute aus dem Festo Produktkatalog tiber-
nommen werden.

Bei markiertem Komponentenanschluss wird das Dialogfenster
Anschluss zur Eingabe der Anschlusseigenschaften gedffnet.

Bei einem markiertem Leitungssegment wird ein Dialogfenster zur
Eingabe der Leitungseigenschaften gedffnet.

Sind mehrere Objekte markiert, erscheint ein Dialogfenster mit
eingeschrdnkter Eigenschaftsauswahl. Es enthdlt nur diejenigen
Eigenschaften, die alle markierten Objekte betreffen.

11.3 Ansicht

[ Schaltkreis |

Schaltet von der Stiicklistenansicht zur Schaltkreisansicht um.

[ Stiickliste |

Schaltet in die Stiicklistenansicht um.

[ Bibliothek |

Blendet das Fenster mit den Bibliotheken ein bzw. aus.

[ Projekt |

Blendet das Fester zur Verwaltung der Projektdateien ein bzw. aus.

[ Originalgroe |

Zeigt die Schaltkreiszeichnung in Originalgrofie.
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[ Letzte Ansicht |

Zeigt die Schaltkreiszeichnung in der letzten Ansicht. Wiederholtes
Aktivieren dieser Funktion wechselt zwischen den zuletzt einges-
tellten Ansichten hin und her.

[Alles zeigen |

Wahlt die Vergrofierungsstufe so, dass die gesamte Schaltkreis-
zeichnung in das Fenster passt.

[ Ausschnitt zeigen |

Bestimmt die neue Ansicht durch Aufziehen eines Rechtecks bei
gedriickter linker Maustaste.

[VergroBern |

Vergrofert die Ansicht der Schaltkreiszeichnung um eine Stufe.
Drei Stufen entsprechen etwa einer Verdopplung des Vergrofie-
rungsfaktors.

[ Verkleinern |

Verkleinert die Ansicht der Schaltkreiszeichnung um eine Stufe.
Drei Stufen entsprechen etwa einer Halbierung des Vergroferungs-
faktors.

| Seitengrenzen zeigen |

Blendet die Seitengrenzen in Form eines roten Rechtecks ein bzw.
aus. Dieses Rechteck zeigt die Grenzen des unter dem Meni
eingestellten Papierformates an. Ob und wie

die Zeichnung beim Drucken auf mehrere Blétter verteilt wird,
entscheiden Sie in der Druckvorschau.

102 © Festo AG & Co. KG e Art Systems ® FluidDraw



| Gitter zeigen |

Blendet ein Hintergrundgitter im aktiven Schaltkreisfenster ein. Die
Gittereinstellungen konnen im Menii unter dem Meniiein-

trag | Optionen... | vorgenommen werden.

[ Zeichenebenen... |

Offnet ein Dialogfenster Zeichenebenen zum Einstellen der Eigen-
schaften der Zeichenebenen.

11.4 Schaltkreis

[ Zeichnung priifen |

Priift die aktiven Schaltkreiszeichnung auf zeichnerische Fehler.

[ ZeichnungsgriRe... |

Offnet ein Dialogfenster zum Einstellen der Zeichnungsgrofe.

[ Eigenschaften... |

Offnet ein Dialogfenster zur Eingabe der Schaltkreiseigenschaften.

11.5 Bibliothek

[ Neue Bibliothek hinzufiigen... |

Erstellt eine neue Bibliothek.
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Vorhandene Bibliothek hinzu-
fligen...

Offnet das Dialogfenster zum Auswahlen einer gespeicherten
Bibliotheksdatei mit der Dateiendung 1ib. Die in der Datei gespei-
cherte Bibliothek wird dem Bibliotheksfenster hinzugefiigt.

Vorhandenen Symbolordner
hinzufiigen...

Offnet das Dialogfenster zum Auswahlen eines vorhandenen Ord-
ners. Der gesamte Inhalt des ausgewdhlten Ordners einschlielich
aller darin enthaltenen Schaltkreissymbole und Unterordner wird

als Bibliothek angezeigt.

[ Aktive Bibliothek schlieBen |

Entfernt die aktive Bibliothek aus der Liste des Bibliotheksfensters.
Die Bibliotheksdateiwird dabei nicht geloscht und kann tiber das

Menti | Bibliothek ] und den Meniieintrag | Vorhandene Bibliothek]
wieder gedffnet werden.

Aktive Bibliothek umbenen-
nen...

Offnet ein Dialogfenster zur Eingabe des Bibliotheksnamens. Diese
Funktion steht nur bei Bibliotheken zur Verfiigung, die durch den
Benutzer erstellt wurden. Bei schreibgeschiitzten Bibliotheken wird
der Ordnername im Reiter angezeigt.

Aktive Bibliothek alphabetisch
sortieren

Sortiert den Inhalt der aktiven Bibliothek alphabetisch. Diese
Funktion steht nur bei Bibliotheken zur Verfligung, die durch den
Benutzer erstellt wurden. Schreibgeschiitzte Bibliotheken sind
automatisch sortiert und kénnen vom Benutzer nicht umsortiert
werden.
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11.6 Zeichnen

In diesem Mendi finden Sie Funktionen zum freien Zeichnen von
Grafikelementen, wie z.B. Linien, Rechtecken, Kreisen, etc. sowie
zum Einfiigen von Texten und Bildern.

[Linie |

Zeichnet eine Linie durch Festlegen zweier Endpunkte.

[Rechteck |

Zeichnet ein Rechteck durch Festlegen zweier diagonal gegeniiber-
liegender Eckpunkte.

[Kreis |

Zeichnet einen Kreis durch Festlegen von Mittelpunkt und Radius.

[Ellipse |

Zeichnet eine Ellipse durch Festlegen von Mittelpunkt und zwei
achsenparallelen Radien.

| Text |

Fiigt einen Text an der Mausposition ein.

[Bild |
Fiigt eine Bilddatei an der Mausposition ein.

[ Pneumatische Leitung |

Zeichnet eine pneumatische Leitung durch Festlegen zweier End-
punkte.
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11.7 Einfiigen

11.8 Projekt
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[ Ssymbolbezeichnung suchen... |

Offnet den Suchdialog zur Auswahl eines Symbols iiber seine
Erscheinung bzw. seine Beschreibung.

| Aus Festo Katalog... |

Offnet den Festo Produktkatalog zur Auswahl einer Komponente
liber die Produkteigenschaften.

[ Aus Festo Warenkorb... |

Offnet den Festo Produktkatalog zur Ubernahme von Komponenten
aus einem vorhandenen Warenkorb.

[Aus Datei... |

Offnet das Dialogfenster zur Auswahl einer vorhandenen Textdatei
im CSV-Format, die durch den Export aus dem Festo Produktkatalog
entstanden ist.

| Neu... |
Offnet das Dialogfenster zum Erstellen eines neuen Projektes.

[ Gffnen... |

Offnet das Dialogfenster zum Auswihlen eines vorhandenen Pro-
jektes.
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[ SchlieBen |
Schliefit das aktive Projekt.

[ Speichern |

Speichert das aktive Projekt.

Als Symbolbibliothek spei-
chern...

Speichert das aktive Projekt als Bibliothek. Dabei wird fiir jeden
Schaltkreis ein neues Bibliothekssymbol erzeugt. Der Projektname
wird als Name der neuen Bibliothek mit der Dateiendung 1ib
tibernommen.

Neue Schaltkreisdatei hinzu-
fligen...

Erstellt eine neue Schaltkreisdatei und fiigt diese dem aktiven
Projekt hinzu.

[ Neue Stiickliste hinzufiigen... |

Erstellt eine neue Stiickliste und fiigt diese dem aktiven Projekt
hinzu.

Vorhandene Dateien hinzufii-
gen...

Offnet das Dialogfenster zur Auswahl vorhandener Dateien, die
dem aktiven Projekt hinzugefiigt werden sollen.

[ Aktives Fenster hinzufiigen |

Fiigt das aktive Fenster zur Dateiliste des gedffneten Projektes
hinzu.
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11.9 Extras

11.10 Fenster
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[ Aktives Fenster entfernen |

Entfernt das aktive Fenster aus der Dateiliste des gedffneten Pro-
jektes.

| Eigenschaften... |

Offnet das Dialogfenster zur Eingabe der Projekteigenschaften.

[ Optionen... |

Offnet das Dialogfenster mit Programmeinstellungen, Dateipfaden
und Sprachoptionen.

Standardeinstellungen wie-
derherstellen...

Setzt die Programmeinstellungen auf die Standardwerte zuriick.
Auf diese Weise konnen Sie versehentlich vorgenommene Einstel-
lungen riickgangig machen. Hinweis: Verwenden Sie diese Funkti-
on, wenn Sie den Eindruck haben, dass sich FluidDraw unerwartet
verhdlt oder Dateien oder Fenster plotzlich verschwunden schei-
nen.

| Neues Fenster |

Offnet ein Fenster mit einer weiteren Ansicht des aktiven Fensters.
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[ Ubersichtsfenster |

Offnet ein Ubersichtsfenster mit einer verkleinerten Ansicht der
gesamten Schaltkreiszeichnung. Der aktuell sichtbare Bereich des
aktiven Fensters erscheint als weiBe Flache, der nicht sichtbare Teil
der Zeichnung ist grau hinterlegt. Durch das Aufziehen eines Rech-
tecks mit dem Mauszeiger im Ubersichtsfenster legen Sie einen
Ausschnitt der Schaltkreiszeichnung fest, der im aktiven Fenster
dargestellt wird. Ein einfacher Klick mit der linken Maustaste ins
Ubersichtsfenster verschiebt den sichtbaren Bereich unter Beibe-
haltung des VergroBerungsfaktors.

[ Uberlappend |

Ordnet die Fenster tiberlappend an.

[ Untereinander |

Ordnet die Fenster untereinander an.

[ Nebeneinander |

Ordnet die Fenster nebeneinander an.

[ Alle schlieRen |

Schlieft alle gedffneten Fenster.

11.11 Hilfe

[Inhalt |

Zeigt den Inhalt der FluidDraw-Hilfeseiten an.

||ndex |

Zeigt den Index der FluidDraw-Hilfeseiten an.
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[Suchen |
Zeigt den Suchdialog der FluidDraw-Hilfeseiten an.

[Info... |
Zeigt die FluidDraw-Programminformation an.
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Funktionsdiagramm-Editor

Kapitel 12

Das Funktionsdiagramm finden Sie in der FluidDraw-
Standardbibliothek. Sie kénnen die Funktionen aus dem Menii

auf das Funktionsdiagramm anwenden. Durch einen

Doppelklick auf das Funktionsdiagramm oder tiber das Menii

und den Mentieintrag | Eigenschaften... | 6ffnen Sie

den Funktionsdiagramm-Editor.

Die Schaltflachen in der oberen Symbolleiste des Editors dienen zur
Bearbeitung eines Funktionsdiagramms. Die folgenden sechs
Schaltflachen legen den Bearbeitungsmodus fest:

Auswahlmodus

Diagrammbkurve zeichnen

]

Signalglieder einfiigen
Textboxen einfligen

Signallinien zeichnen und Signalverkniipfungen einfiigen

Weitere Knoten in Signallinien einfiigen

Der ausgewdahlte Modus wird weif} hervorgehoben bzw. als ge-

driickte Schaltflache dargestellt. zum Beispiel zeigt an, dass
durch Klicken in den Diagrammbereich Signallinien gezeichnet
werden.

Steht der Mauszeiger eine Weile {iber einer Schaltflache, wird eine
kurze Beschreibung eingeblendet.
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M Funktionsdiagramm-Editor

(v ofO|E| x| | +| a|@a] o] ~|_

‘ | | |Signallinien zeichnen und Signalverknipfungen einfiigen |—

12.1 Auswahlmodus

Dieser Modus dient zur Anpassung der Objekte im Funktions-
diagramm. Es kdnnen Elemente im Diagramm verschoben werden.
Die Anderung der GréBe von Textboxen ist nur in diesem Modus
moglich.

Beweg- und Ziehoperationen kdnnen mit der | Esc | -Taste abge-
brochen werden.

Wird der Mauszeiger bei gedriickt gehaltener linker Maustaste aus
dem Fensterbereich bewegt, wird die Ansicht automatisch weiter-
gescrollt.

Mit Doppelklick auf ein Diagrammelement (Diagrammzeile, Text-
box, Signalglied, etc.) 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem die
gewiinschten Anpassungen eingegeben werden konnen.

12.1.1 Diagramm-Eigenschaften einstellen

Durch Klicken auf die Schaltflache  Esensehafien. | Gffnet sich ein
Dialogfenster, in dem die Diagramm-Eigenschaften eingestellt
werden kdnnen.
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Textspalten — Anzahl

Textspalten — Breite

Diagrammspalten — Anzahl

Diagrammspalten — Breite

Farbe

Zeilenhohe

Funktionsdiagramm - Eigenschaften FZI

Textzpalten Diagrammszpalten

Anzahl |7 Anzahl |128
Breite |27 mm Breite ’5— mm
Zeilenhohe |20 T Farbe -

DK | bbrechen Hite |

Wird die Anzahl der Textspalten gedndert, werden alle Tabellen-
Textboxen gleichmaBig horizontal verteilt.

Wird die Breite der Textspalten gedndert, werden alle Tabellen-
Textboxen gleichmaBig horizontal verteilt.

Die Diagrammspalten befinden sich auf der rechten Seite des
Funktionsdiagrammes. In diesem Bereich kénnen die Diagrammkur-
ven gezeichnet werden. Die Anzahl der Diagrammspalten kann
auch durch Ziehen des Mauszeigers am rechten Diagrammrand
verdndert werden.

Farbe, in der die Gitterlinien im Diagrammbereich gezeichnet wer-
den.

Bestimmt die Zeilenhdhe aller Zeilen.

12.1.2 Tabellen-Textboxen

Auf der linken Seite des Funktionsdiagramms befinden sich die
Tabellen-Textboxen.
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Schrifthdhe

Farbe

Breite

Hohe

Horizontale Ausrichtung

Vertikale Ausrichtung

Ausrichtung innerhalb einer
Tabellenzelle

114

Kennzeichen |Benennung Funktion Fustand

— kLD

SchriftgroBe des darzustellenden Textes.

Auswahl aus sechzehn Standardfarben fiir den darzustellenden
Text.

Die Breite der ausgewahlten Tabellenspalte kann auch durch Zie-
hen des Mauszeigers verandert werden.

Die Hohe der ausgewdhlten Tabellenspalte kann auch durch Ziehen
des Mauszeigers verandert werden.

Folgende Ausrichtungen stehen zur Verfligung: ,,Links* ,,Zentriert”
und ,,Rechts®.

Folgende Ausrichtungen stehen zur Verfiigung: ,,Oben“, ,,Zentriert*
und ,,Unten*

Soll ein Text innerhalb einer Textbox einer Tabelle gleichen, setzen
Sie zwischen den Textteilen einen Tabulator. Entsprechend der
Anzahl der Tabulatoren und der vorgegebenen horizontalen und
vertikalen Ausrichtung wird der Text in der Textbox dargestellt. Die

Eingabe von Tabulatoren erfolgt mit Hilfe der gedriickten | Strg |-
Taste.

Beispiele:
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5]

Text
ITK1 3TK3 Schifthihe |~ 3
ATkz aTke Faroe | - | I
Flahmen [~
Bete 33 mm Horizontale dusrichtung [ =] Zentien
Hihe |20 om Vertlkale Austichtung |~ Zerhiett
oK Abbrechen ‘ Hife
1.
3TK1 3TK3
3TK2 3TK4
Text |X|
ITKI 3TKE Schifthghe [~ 8
aTK2 3TR4 Faroe [ - |
Flahmen [~
Breite ]337 o Hotizontale Ausichtung [ [ Rechts
Hhe ’2”7 mm Wertikale Austichtung |7 Unten
5 oK Abbrechen ‘ Hife
3Tk TS
3T2 3Tk

12.1.3 Darstellung der Diagramme anpassen

Auf der rechten Seite einer Diagrammzeile befindet sich der Be-
reich, in dem die Kurven gezeichnet werden kdnnen.
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Zustdnde — Anzahl

Zustdnde — Grundzustand

Nummerierung — Startspalte

Nummerierung — Startnum-
mer

Nummerierung — Anzahl
Nummerierung — Schrittweite

Nummerierung — Schleife

Darstellung — Pfeile einblen-
den
Darstellung — Gitter einblen-
den

Darstellung — Text 1 einblen-
den

Darstellung — Text 2 einblen-

den

Darstellung — Linienfarbe

116

Zeit-Malistab Smm = 25
Zustandsanderung

10 El]
02 4 6 8 |

2 4 6 8 | 2 408

20
2 4 6 8

Der Eintrag legt die Anzahl der Zustande und damit die Anzahl der
horizontalen Linien der Diagrammzeile fest.

Horizontale Linien durch den Grundzustand werden mit einem
diinnen Stift gezeichnet.

Die Startspalte gibt an, ab welcher Spalte die Nummerierung be-
ginnen soll.

Die Startnummer gibt an, mit welcher Zahl die Nummerierung
beginnen soll.

Die Anzahl gibt an, wie viele Schritte nummeriert werden sollen.
Legt die Schrittweite zwischen zwei Nummern fest.

Ist dieses Feld markiert, werden hinter der letzten Nummer zusatz-
lich ein Gleichheitszeichen und die Startnummer eingeblendet.

Ist dieses Feld markiert, so werden zwei Pfeile eingeblendet.

Ist dieses Feld markiert, so wird das Hintergrundgitter eingeblen-
det.

Ist dieses Feld markiert, so wird eine Textbox eingeblendet, die zur
Beschriftung dienen kann. Diese Textbox gehort zur ausgewdhlten
Zeile und kann nicht in eine andere Zeile verschoben werden.

Ist dieses Feld markiert, so wird eine weitere Textbox eingeblendet,
die zur Beschriftung dienen kann. Diese Textbox gehort zur ausge-
wahlten Zeile und kann nicht in eine andere Zeile verschoben
werden.

Legt die Farbe der Diagrammlinien fest.

© Festo AG & Co. KG ® Art Systems ® FluidDraw



12.2 Diagrammkurve zeichnen

In diesem Modus kdnnen die Diagrammkurven gezeichnet
werden. Stiitzpunkte kénnen nur auf dem Gitter eingefiigt werden.
Durch jeden Linksklick wird ein Stiitzpunkt gezeichnet.

i / A
1.y 2.1¢ 3. b 4. n

Bei gedriickt gehaltener linker Maustaste konnen Stiitzpunkte wie
auch im Auswahlmodus bewegt werden.

Markierte Stiitzpunkte werden grau dargestellt. Mit der | Entf|-
Taste wird ein markierter Stiitzpunkt geloscht.

12.3 Signalglieder einfiigen

In diesem Modus kénnen Signalglieder durch Linksklick einge-
fligt werden.

Bei gedriickt gehaltener linker Maustaste kdnnen Signalglieder wie
auch im Auswahlmodus bewegt werden.

Markierte Signalglieder werden grau dargestellt. Mit der | Entf |-
Taste wird ein markiertes Signalglied geldscht.

Mit einem Doppelklick auf ein Signalglied im Auswahlmodus wird

ein Dialogfenster geoffnet, in dem die Darstellung des Signalglieds
angepasst werden kann.
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Signaltyp

Beschreibung einblenden

Farbe

Signalglied

X

Signaltyp

= O & @
' w '
- E @.q - .

234

‘ﬁ 1@5

9 e O
O

Test einblenden [

Farbe _ -
0K | Abbrechen | Hite |

Ist dieses Feld markiert, so wird ein Text eingeblendet, der zur
Beschriftung des Signalglieds dienen kann.

In dieser Farbe wird das Signalglied dargestellt.

12.4 Textboxen einfiigen

118

In diesem Modus kénnen Textboxen durch Linksklick eingefiigt

Markierte Textboxen werden grau dargestellt. Mit der | Entf |-Taste
wird eine markierte Textbox geloscht.
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Im ,,Auswahlmodus* kann die Gréf3e und Position einer Textbox mit
dem Mauszeiger verdndert werden.

Grofe anpassen:

Mit einem Doppelklick auf eine Textbox im Auswahlmodus wird ein
Dialogfenster gedffnet, in dem die Darstellung der Textbox ange-
passt werden kann.

Text ad
Test Schitthohe [~[ 9
Rahmen [
Breite ’20— mm Horizontale Ausrichtung m
Hihe "ID— mm Vertikale Ausrichtung | ¥ Oben
0K | abbechen | Hire |
Schrifthdhe Schriftgrofe des darzustellenden Textes.
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Farbe

Rahmen

Breite
Hohe

Horizontale Ausrichtung

Vertikale Ausrichtung

Auswahl aus sechzehn Standardfarben fiir den darzustellenden
Text.

Ist dieses Feld markiert, so wird die Textbox mit einem Rahmen
gezeichnet.

Die Breite der Textbox.
Die Hohe der Textbox.

Folgende Ausrichtungen stehen zur Verfiigung: ,,Links“, ,,Zentriert*
und ,,Rechts®.

Folgende Ausrichtungen stehen zur Verfiigung: ,,Oben“, ,,Zentriert*
und ,,Unten“.

12.5 Signallinien zeichnen und Signalverkniipfungen einfiigen

El In diesem Modus kénnen Signallinien frei gezogen oder von
Signalgliedern automatisch verlegt werden.

12.5.1 Signallinien frei ziehen

120

Mit jedem Linksklick wird ein weiterer Stiitzpunkt gesetzt. Der
Vorgang wird beendet, wenn Sie auf die aktuelle Linie klicken, beim

Klicken die | Strg|-Taste gedriickt halten, die | Esc |-Taste driicken

oder den Bearbeitungsmodus wechseln. Mit der | Entf |-Taste wird

eine markierte Signallinie geloscht. Ist nur ein Stiitzpunkt markiert,
so wird nur dieser aus der Linie entfernt.

Im ,,Auswahlmodus* kénnen die Stiitzpunkte der Signallinien
verschoben werden. Wird wahrend des Setzens oder Verschiebens

von Stitzpunkten die | Umschalt | -Taste gedriickt gehalten, so wird
der jeweilige Stiitzpunkt vertikal bzw. horizontal ausgerichtet.
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Im Auswahlmodus kann mit einem Doppelklick die Darstellung der
Linien verdndert werden.

Signallinie PZ|
™ Beschreibung einblenden
[~ Pfeil am Anfang
¥ Pfeil am Ende

Farbe _ -
0K | Abbrechen | Hite |

Beschreibung einblenden Eine gerahmte Beschriftung auf der Linie und eine Beschriftung
neben der gerahmten Beschriftung werden eingeblendet. Die
gerahmte Beschriftung ist frei auf der Linie verschiebbar. Die zu-
satzliche Beschriftung ist frei verschiebbar.

Pfeil am Anfang Ein Pfeil wird am Anfang der Linie eingeblendet. Der Pfeil ist frei auf
der Linie verschiebbar.

Pfeil am Ende Ein Pfeil wird am Ende der Linie eingeblendet. Der Pfeil ist frei auf
der Linie verschiebbar.

Farbe Linienfarbe
Wird auf eine fertige Signallinie im Modus ,,Signallinien frei ziehen*

El geklickt, wird eine Signalverkniipfung eingefiigt. Dieser Ver-
kntipfungspunkt (Fangpunkt) kann auf der Linie frei verschoben

3.+ 4. .

Im Auswahlmodus kann die Darstellung der Signalverkniipfung
durch Doppelklick verdndert werden:

werden 1.
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Signalverkniipfung PZ|

Darstellung

0K | Abbrechen | Hilre

12.5.2 Signallinien von Signalen aus ziehen

Im Modus ,,Signallinien frei ziehen* El kdnnen Signallinien von
Signalen aus gezogen werden. Klicken Sie mit der linken Maustaste
auf ein Signal und halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie
den Mauszeiger auf eine Stelle, die Sie als Endpunkt einer Signalli-
nie gewdhlt haben. Nachdem Sie die Maustaste losgelassen haben,
wird die Signallinie gezeichnet.

12.5.3 Signallinien von Diagramm-Stiitzpunkten aus ziehen
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Im Modus ,,Signallinien frei ziehen* El konnen Signallinien von
Kurvenstiitzpunkten aus gezogen werden. Klicken Sie mit der
linken Maustaste auf einen Stiitzpunkt und halten Sie die Maustas-
te gedriickt. Ziehen Sie den Mauszeiger auf einen zweiten Stiitz-
punkt. Nachdem Sie die Maustaste iiber dem zweiten Stiitzpunkt
losgelassen haben, wird die Signallinie gezeichnet.
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12.6 Weitere Knoten in Signallinien einfiigen

Im Modus ,,Weitere Knoten in Signallinien einfiigen* konnen
weitere Stiitzpunkte in vorhandenen Signallinien eingefiigt werden.

12.7 Zeile einfiigen

Mit Klicken auf die Schaltfldche ,,Zeile einfligen® wird eine neue
Diagrammzeile oberhalb der aktuellen Markierung eingefiigt. Ist
keine Zelle markiert, wird eine neue Zeile an das Ende des Diag-
ramms angehangt.

12.8 Zeile loschen

Mit Klicken auf die Schaltfldche ,,Zeile 16schen® wird eine
markierte Diagrammzeile geldscht. Ist nichts markiert, ist die Funk-
tion nicht verfugbar.
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12.9 Weitere Bearbeitungsfunktionen

12.9.1 Zoom

Mit der Schaltflache wird die Ansicht auf die Standardzoomstu-
fe zurlickgesetzt.

Mit der Schaltflache wird die Ansicht vergrofiert.

Mit der Schaltflache wird die Ansicht verkleinert.

12.9.2 Bearbeitungsschritte zuriicknehmen

Mit der Schaltflache konnen die letzten 50 Bearbeitungsschrit-
te zurickgenommen werden.

Mit der Schaltflache konnen die zuvor riickgédngig gemachten
Bearbeitungsschritte wiederhergestellt werden.
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